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Idea konferenciji

W 2015 roku Wydziat Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych

w Warszawie rozpoczat organizowanie cyklu konferencji
poswieconych teorii i krytyce wzornictwa, ktére musi dostosowac
sie do coraz szybciej zmieniajgcych sie¢ uwarunkowarn spotecznych,
kulturowych, technologicznych i ekonomicznych. W naszym
zamierzeniu konferencje te majg staé sie forum umozliwiajgcym
dyskusje wykraczajgca poza zawodowe srodowisko projektantéw.
Taka wymiana pogladéw toczy sie juz od dluzszego czasu

na swiecie, co umozliwia tak teoretykom, jak praktykom
projektowania lepsze zrozumienie celéow, metod i strategii designu
w coraz szybciej zmieniajacych sie¢ warunkach funkcjonowania
spoleczenstw. W miare, jak wzornictwo coraz czesSciej postrzegane
jest jako rodzaj ,kultury designu®, w dyskusje te wiaczaja sie
specijalisci z innych dziedzin, jak filozofia, socjologia, ekonomia
czy antropologia kultury. W Polsce jednak taka debata wlasciwie
nie istnieje i platforma wymiany pogladow na te tematy ogranicza
sie do publikacji w czasopismach naukowych, zawodowych

oraz popularnych tygodnikach i dziennikach. Drukowane tam
teksty rzadko tylko stykaja sie z odmienna refleksja czy rzetelna
krytyka, nie prowadza wiec ani do prawdziwej wymiany mysli, ani
do ksztaltowania kompleksowego pogladu na stan dzisiejszego
wzornictwa.

Miedzynarodowe Konferencje Teorii i Krytyki Designu FAIR
DESIGN maja zainicjowaé debate na temat zdefiniowania badz
zastosowania istniejacych juz narzedzi badawczych, ktére

postuza do opisu i analizy zmian zachodzacych we wspoétczesnym
projektowaniu. Mamy nadzieje, ze tego typu spotkania

beda okazja do wymiany pogladéw miedzy teoretykami z ré6znych



dyscyplin, a praktykami wzornictwa. Od teoretykow oczekujemy
opisu stanu wspoéltczesnego spoteczenstwa z perspektywy
nauk humanistycznych i spotecznych (w tym zajmujacych

sie teorig designu), od praktykéw podzielenia sie refleksjami
na temat ich doswiadczen w projektowaniu dla dzisiejszego
nieustabilizowanego swiata. Do udzialu w konferencjach
zapraszamy ludzi zwigzanych zaréwno z projektowaniem, jak
ze sztuka, filozofig, antropologia czy ekonomia. Od wszystkich
oczekujemy refleksji odnoszacych sie do szybko zmieniajacych
sie relacji w kulturze, polityce, spoleczernstwie i, oczywiscie,
w designie.



Nadmiar

Odkad czlowiek opanowal Ziemie¢ skala jego oddzialywania na
otoczenie stale sie zwigksza. Nieustannie ro$nie liczba ludzi

(co 8 lat jest nas o 1 mld wiecej). Rozwojowi miast towarzyszy
rozrastanie sie slumséw, jest coraz wiecej budynkow,
samochodoéw, przedmiotéw codziennego uzytku, ustug, coraz
wiecej innowacji technologicznych, zas w sferze wirtualnej krazy
coraz wiecej danych. Jest tez coraz wiecej glodu, biedy i $mieci.
Projektanci sa widzami, ale i aktorami (a moze nawet rezyserami
i scenografami) tego przedstawienia. R6zne dyscypliny projektowe
przenikaja do wszystkich zakatkéw aktywnosci czlowieka - od
projektowania przestrzeni publicznej, Srodkéw transportu,

przez projektowanie aplikacji mobilnych, ustug bankowych

czy doswiadczen. Nigdy wczeséniej projektanci nie mieli przed
sobg tak wielkich mozliwosci i zarazem nie dzwigali tak wielkiej
odpowiedzialnosci.

Nadmiar jest hastem, ktére przewrotnie opisuje kondycje
wspolczesnego cztowieka. Pomimo przesytu, jaki odczuwajg
mieszkancy tzw. krajow rozwinietych, miliardy innych sa
przytloczone bieda, glodem, bezdomnoscia. Wprawdzie uczucia
przesytu i niedosytu sa subiektywne, niemniej jednak w skali
spoleczenstw obecnosé tych dwoch zjawisk pokazuje jak

bardzo wspoélczesny swiat jest pozbawiony harmonii - popada

w skrajnosci. Niestabilnos¢ ekonomiczna w warunkach globalizaciji
oznacza $wiatowe oddzialywanie gospodarki niezrownowazonej.
Kryzys ekonomiczny staje sie norma. Ro$nie rozwarstwienie
spoteczne, zjawiska skrajnej nedzy i niewyobrazalnego bogactwa
nabieraja ostrosci. Nadmiar rodzi niedoboér i odwrotnie.
Spoteczernistwa, ktére zaznaly glodu, majg tendencje do tego,



aby dazy¢ do przesytu, radza sobie z obawg przed niedoborem
poprzez tworzenie sztucznego nadmiaru. Tymczasem cierpiace
z powodu przesytu spoleczeristwa konsumpcyjne,, szukajg
ratunku” poprzez takie strategie jak np. redukcja, re-use, selekcja,
wylaczenie, slow-life, minimalizm, Swiadome ograniczenie
konsumpciji.

Co sekunde do sieci trafia kilkadziesiat gigabajtow nowych
danych. Zjawisko nadprodukcji informacji i ustug oraz
nieograniczonego do nich dostepu sprawia, ze stajemy sie
bezradni wobec ogromu,ktorego nie jesteSmy w stanie pochlongé
ani przetworzyé. Problemem jest dokonanie wyboru, skupienie
uwagi na czyms, co ma naprawde znaczenie. Nieustannie
konfrontujemy sie z nadmiarem przedmiotéw, nie stabnie presja
nowosci - rzeczy o krétkiej dacie przydatnosci nadal wypieraja te
dlugowieczne. Problem gtodu nie zostal rozwigzany, a pomimo
to tony zywnosci laduja na $mietnikach. W swiecie start-upow

i korporaciji narasta swego rodzaju histeria przejawiajaca sie
intensyfikacja prac nad innowacyjnymi rozwigzaniami. Cierpimy
z powodu nadmiaru idei, religii, ksigzek, a nawet odkryé
naukowych.

Projektanci przyjmujg r6zne postawy wobec tyranii nadmiaru:
jedni po prostu projektuja kolejne rzeczy i ustugi, inni starajg
sie przemycaé koncepcje sktaniajgce do refleksji i zmiany
zachowai. W jaki sposéb design poradzi sobie z nadmiarem,
gdy jest on w duzej mierze skutkiem dziatan projektantéw?
Teoria projektowania wypracowana w XX wieku nie znata
takich probleméw. Metody projektowe byly nakierowane
przede wszystkim na efektywnos$é, funkcjonalnosé i jakosé
estetyczng. Zapraszamy do dyskusji zaréwno projektantéow

jak i reprezentantéw nauk spotecznych: filozoféw, socjologéw,
antropologéw czy ekonomistéw. Wierzymy, ze konferencja
stworzy przestrzen dla transdyscyplinarnej wymiany pogladow.
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9415-10.00

rejestracja uczestnikow konferencji

10.00-10.30

Sesja otwierajaca

10.00-10.10

oficjalne otwarcie
konferenciji

prof. Adam Myjak
rektor Akademii Sztuk
Pigknych w Warszawie

10.10-10.20

przemoéwienie powitalne

prof. Ksawery Piwocki
dziekan Wydziatu
Wzornictwa,

Akademia Sztuk Pigknych
w Warszawie

10.20-10.30

przeméwienie powitalne

dr Magda Kochanowska
Rada Programowa
konferencji, Katedra
Teorii i Historii Designu,
Wydziat Wzornictwa,
Akademia Sztuk Pigknych
w Warszawie

10.30-11.00

Design, Dystrakcja
7/ Godnos¢c
(keynote speaker)

prof. Bruce Brown
Royal College of Art
w Londynie (Wielka
Brytania)

11.00-1210

Sesja pierwsza

11.00-11.20

Nadmiar jako marzenie

dr Jozef Mrozek
Akademia Sztuk Pigknych
w Warszawie (Polska)

11.20-11.30

Rzeczy wtorne

dr Piotr Mikotajczak
Akademia Sztuk Pieknych
w Gdarisku (Polska)

11.30-11.40

Nadmiar ubran

Maria Szolc
Akademia Sztuk Pigknych
w Warszawie (Polska)

11.40-11.50

Minimalizm potrzeb - 13m2

dr Szymon Hanczar
Akademia Sztuk Pieknych
we Wroctawiu (Polska)

11.50-1210

dyskusja

1210-12.30  SprzeZenie ujemne dr Daniel Zielifiski
Akademia Sztuk Pigknych
w Warszawie (Polska)
12.30-13.20 przerwa na lunch
13.20-13.50 Forma podgza Johnny Friberg
za fikcja i Karl-Johan Ekeroth

Uniwersytet w Goteborgu
(Szwecja)

PROGRAM



13.50-15.00

Sesja druga

13.50-14.10

Mniej wiecej - o strategiach

Agata Nowotny

przemys/” wczasach badaczka, konsultantka
minimalizmu (Polska)
1410-14.20 Jak przekuc strate Magdalena Kasprzyca
w zysk Akademia Sztuk Pigknych
we Wroctawiu
14.20-14.30 Shoetopia. Buty Zgza::“a (;'\;O“OIWiclf
i Barbara Motyliiska
parametryczne projektantki produktu
14.30-14.40 FORGOTOR. Projekt Katarzy']a M°Sz°z}’ﬁ3ka
nieztosliwego wirusa Akademia Sztuk Pigknych
w Warszawie (Polska)
komputerowego
14.40-15.00 dyskusja
15.00-15.20 przerwa kawowa
15.20-15.50 Rzeczozmeczenie James Wallman
(keynote speaker) futurysta, pisarz,
Y P konsultant (Wielka
Brytania)
15.50-16.30 Sesja trzecia
15.50-16.10  Wspotczynnik 3*07- Bogumita Jung
P niwersytet
elektrycznosci Artystycznym w Poznaniu
(Polska)
1610-16.30  Problem opakowari dr Maciej Konopka
Akademia Sztuk Pigknych
w Warszawie (Polska)
16.30-16.50 Nadmiar lekow 3r°f- Im'edl; Tadet_sz Plusa
. czelnia Lazarskiego
a zdrowie w Warszawie (Polska)
16.50-1710  Architektura krytyczna: dr hab. Jarostaw
strategie projektowe ":ﬁzzkieWi‘;Z  Piokiveh
. . ademia Sztuk Pieknyc
i praktyki aﬂ{/ styczne w Warszawie (Polska)
wobec skutkow
nadmiernej industrializacji
i/ przestrzennej urbanizacji
1710-17.30  Poza prof. Anna Bernagozzi
projektowa”iem Ecole Nationale

(keynote speaker)

Supérieure des
Arts Décoratifs (Francja)
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9.00-9.25 poranna kawa

9.25-9.30 otwarcie drugiego dnia konferencji

9.30-10.00  Wyzwania nowych sektorow  prof. James Woudhuysen

produkeji dziennikarz, autor

(keynote speaker) ksigzek (Wielka Brytania)

10.00-10.20 Przesyt w stuzbie sukcesu prof. Rucsandra Unda
Popp Paristwowy

Uniwersytet Artystyczny
w Bukareszcie (Rumunia)

10.20-11.50 Sesja czwarta

10.20-10.40 Nuda w czasach nadmiaru dr Katarzyna Kasia
Akademia Sztuk Pieknych

w Warszawie (Polska)

10.40-11.00 Tamujgc powodZ. Media Pawet Starzec )
j obrazy szczegdlne w dobie ~ Uriwersvtet Warszawski,

L .. Uniwersytet Slaski

fake newsow i demokratyzacji \y opavie (Polska)

komunikowania

11.00-11.20  “Wszystko sie jeszcze Marcin Wicha
moze przydac” jako motto prolekta"t grafiki,
R X . pisarz (Polska)
projektowania graficznego

11.20-11.30  Nadmiar informacji Anna Szlachta
a umiejetnosé uczenia sie. f;g::::;;’"tka produktu
Projekt zestawu elementow
ksztaftufacych kompetencje
zwigzane z przyswajaniem
wiedzy

11.50-1210 przerwa kawowa

1210-12.30  Punkt widzenia pofudniowej ~ Adélia Borges
krytyczka designu,

potkuli historyczka sztuki,
(keynote speaker) kuratorka (Brazylia)
12.30-12.50 Projektowanie dr Paula Quinon
Smart-Spofeczeristw Uniwersytet w Lund
(Szwecja)
12.50-1310 Nadmiar designu Janusz Noniewicz

i demon perwersji (przeciw ~ Akademia Sztuk Pigknych
naturze, przeciw ekonomii) w Warszawie (Polska)

1310-13.40 W cieniu piramidy Masfowa.  Edwin Bendyk

Zagadka ludzkich potrzeb dziennikarz, publicysta,

(keynote speaker) pisarz (Polska)

13.40-14.00 oficjalne zamknigcie konferenciji,
informacja o nastepnej konferenciji




Goscie specjalni



Edwin Bendyk, dziennikarz, publicysta
i pisarz (Polska)

Pracuje w tygodniku POLITYKA, gdzie kieruje dzialem nauki.
Opublikowat cztery ksiazki: ,Zatruta studnia. Rzecz o wtadzy

i wolnosci” (W.A.B., 2002), ,Antymatrix. Cztowiek w labiryncie
sieci” (W.A.B, 2004), ,,Mitosé, wojna, rewolucja. Szkice na czas
kryzysu” (W.A.B, 2009) oraz ,,.Bunt Sieci” (POLITYKA, 2012).

W 2014 r. opublikowal wspélnie z Jackiem Santorskim i Witoldem
Ortowskim ksigzke ,Jak zyé w swiecie, ktory oszalal”. Na Wydziale
Socjologii Uniwersytetu Warszawskiego prowadzi wyktad

o kulturze cyfrowej. Wyktada w Collegium Civitas, gdzie kieruje
Osrodkiem badan nad Przyszloscig. W Centrum Nauk Spotecznych
PAN (Graduate School for Social Research) prowadzi seminarium
o nowych mediach. Jest z-ca redaktora naczelnego magazynu
naukowego ,,Kultura i rozwéj”. Nalezy do Polskiego PEN Clubu
oraz jest cztonkiem European Council on Foreign Research.

prof. Anna Bernagozzi, ENSAD - Ecole
Nationale Supérieure des Arts Décoratifs
(Francja)

Anna Bernagozzi od 2004 roku wyktada teorie oraz historie
projektowania na ENSAD (Ecole Nationale Supérieure des Arts
Décoratifs) w Paryzu; na tej samej uczelni prowadzi takze program
magisterski o profilu Object Design. Od roku 1766 Ecole Nationale
Supérieure des Arts Décoratifs jest uczelnia, nad ktéra opieke
sprawuje Francuskie Ministerstwo Kultury i Komunikacji. Misja
oraz gléwnym celem artystycznego, naukowego oraz technicznego
programu ENSAD jest wyksztalcenie wszechstronnych
projektantéw, zdolnych do pracy w wielu dziedzinach sztuk
dekoracyjnych. Anna Bernagozzi wspoétpracuje z wydawnictwami

i markami jako konsultantka w dziedzinie semiotyki, trendéw,
marketingu oraz grup fokusowych; przygotowuje case studies

dla miedzynarodowych agencji i firm. Pracowala jako redaktorka

i dziennikarka w czasopismach projektowych oraz jako kuratorka.

prof. Bruce Brown, Royal College of Art
w Londynie (Wielka Brytania)

Bruce Brown jest profesorem goscinnym na Royal College of

Art w Londynie. Wczes$niej byt V-ce Kanclerzem ds. Badar na
Uniwersytecie w Brighton, Dziekanem Wydziatu Sztuki i Nauk
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Humanistycznych oraz profesorem na Wydziale Projektowania na
tej uczelni. Decyzjg rady ds. Finansowania dla Anglii, Pétnocnej
Irlandii, Szkocji i Walii zostat wybrany na przewodniczacego
gtéwnego panelu odpowiedzialnego za Sztuke oraz Nauki
Humanistyczne w UK Research Excellence Framework 2014.
Ostatnio pracowat dla organizacji w Australii, Portugalii, Hong
Kongu i Izraelu oraz prowadzit liczne wyktady na temat badan

w sztuce.

Jest redaktorem Design Issues Research Journal oraz cztonkiem
Krélewskiego Towarzystwa Wspierania Sztuki.

Adélia Borges, krytyczka designu,
historyczka sztuki oraz kuratorka (Brazylia)

Adélia Borges jest krytyczka designu, historyczka sztuki oraz
kuratorka. Jest autorka ponad dziesieciu ksigzek w tym Design

+ Craft: The Brazilian Path (2011) [Design + Rzemiosfo: Brazylijska
Sciezka), Sergio Rodriguez (2005) oraz Designer ndo é Personal
Trainer (2002) [Projektant nie jest trenerem personalnym].

W latach 2003-2007 byta dyrektorka Museu da Casa Brasileira,
brazylijskiego muzeum designu w Sao Paulo. Od roku 1998 do roku
2014 prowadzita zajecia z historii designu na Armando Alvares
Penteado Foundation (FAAP). Posiada dyplom dziennikarski
(Uniwersytet w Sao Paulo, 1973), publikowata w siedmiu jezykach
w wielu lokalnych oraz miedzynarodowych wydawnictwach.
Czesto wystepuje jako prelegentka na konferencjach, dotychczas
odwiedzita 19 krajow. Od 1988 roku jako kuratorka zorganizowata
lub wspétorganizowata ponad czterdziesci wystaw w Brazylii,
Argentynie, USA, Francji, Holandii, Wielkiej Brytanii, we Wloszech
oraz Japonii. Jest cztonkinig London Design Biennale’s Advisory
Committee oraz London Design Museum’s Awards Committee.

W 2013 roku Financial Times nazwat ja ,,ikong krytyki designu”.

James Wallman, futurysta, pisarz
i konsultant (Wielka Brytania)

James Wallman jest futurysta. Jako wtasciciel firmy
consultingowej 7he Future /s Here zajmuje si¢ doradztwem

w zakresie strategii, innowacji i przysztosci. Jest autorem
bestsellera Stuffocation (Penguin, 2015). Wallman pracowat jako
konsultant dla takich marek jak Absolut czy Zurich Financial.
Wystepowat jako prelegent od Amsterdamu po Las Vegas; w takich
miejscach jak Googleplex czy 10 Downing Street. Prognozowaniem
przysztosci zajmuje sie od 2004 roku. Jego opinie pojawily sie na
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Yamach 7he New Vork Times, The Financial Times, The Economist,
and Wired. Goscit w programach telewizyjnych i radiowych od
Australii po Brazylie oraz Stany Zjednoczone. Wallman ukonczyt
studia magisterskie na wydziale filologii klasycznej w Oxfordzie.

prof. James Woudhuysen, dziennikarz,
autor ksigzek (Wielka Brytania)

Z zawodu dziennikarz (pisze m.in. dla magazynu Blueprint), autor
ksigzek dotyczacych robotéw, przemystu, energii, transportuii IT.
Jest profesorem goscinnym na London South Bank University,
zajmuje sie przewidywaniem trendéw i innowacjami. Ostatnio
wydana to Energise! A Future for Energy Innovation (wspétautor
Joe Kaplinsky). W kwietniu 2016 roku brat udziat w konferencji
Plan it Earth: Is there enough resource for all? zorganizowanej

w Wiedniu przez European Geosciences Union General Assembly
w kwietniu 2016.



Wystgpienia



Edwin Bendyk (keynote speaker)

dziennikarz, publicysta, pisarz (Polska)

W cieniu piramidy Mas/lowa.
Zagadka ludzkich potrzeb

Piramida Maslowa to jeden z najsilniejszych memoéw ksztattuja-
cych myslenie o czlowieku i jego potrzebach. Gdziekolwiek mowi
sie o projektowaniu, od ustug i polityk publicznych po produkty

i ustugi komercyjne z przeznaczeniem na rynek, pojawia si¢ pira-
mida Maslowa. Aura naukowej madrosci ma potwierdzaé zdro-
worozsagdkowe rozpoznania podpowiadajace, ze np. ludzie biedni
musz3a najpierw si¢ najes¢, zanim bedzie mozna proponowacé im
zaangazowanie w kulture lub troske o Srodowisko. Jak jednak ma-
wial Albert Einstein, zdrowy rozsadek to suma przesadoéw, jakich
nabywamy przed ukorczeniem szesnastu lat. Nie inaczej jest z pi-
ramida Maslowa i mysleniem o ludzkich potrzebach. Jak wiec jest?

prof. Anna Bernagozzi (keynote speaker)
Ecole Nationale Supérieure des Arts Décoratifs (Francja)

Poza projektowaniem

W czasach ciaglych zmian, kiedy nowe technologie oraz post-in-
dustrialne podejscie marketingowe narzucajg zasady, ktére coraz
bardziej obracajg sie w reguly gry z emocjami uzytkownika, przed-
mioty zdajg sie ulegaé ludzkiej woli i potrzebom. Tymczasem brak
prawdziwych, wspoétczesnych ruchow awangardowych sprawia, ze
projektanci odczuwaja moralne veto, kiedy wybierajg nieprzemy-
stowe metody projektowania. Projektanci powinni byé zdolni do
tego, aby osobiscie przeciwstawiaé si¢ owemu ,moralnemu za-
przeczeniu” i staraé sie zrozumieé hybrydowy charakter interakcji,
ktore nas otaczaja, dzieki czemu beda w stanie strategicznie roz-
wijaé produkty i ustugi, ktére stana sie tgcznikiem pomiedzy czlo-
wiekiem a produktami przemystowymi. Ich rolag we wspoétczesnym
spoleczenstwie jest utrzymanie i rozwijanie tagodniejszych, bar-
dziej spersonalizowanych oraz ré6znorodnych relacji z uzytkowni-
kami. Jak powiedziatby Branzi: ,,Projektanci powinni by¢ zdolni do
wskazywania i moderowania zmieniajgcych sie probleméw” lub
jak zauwazyt Manzini ,,Bycie projektantem oznacza posiadaé zdol-
nos$¢ do stawia sie ekspertem kontekstu, tworzenie wizji utatwia-
jacych spoteczna dyskusje o przysztosci oraz wspieranie procesu



kolektywnego uczenia sie, ktory miatby poprowadzi¢ dzisiejsze
spoteczenstwo ku bardziej zréwnowazonym formom spotecznym
i ekonomicznym”. Nasze spoleczeristwo posiada nadmiar produk-
tow, ktére sg oderwane od swojego przeznaczenia, co sprzyja
sytuacjom absurdalnym oraz sprawia, ze ochrona pewnych (deli-
katnych) kultur staje si¢ pozbawiona sensu...

Podczas mojego wyktadu bede dalej badaé¢ konteksty nadmiaro-
wosci, na ktére napotyka nasze spoteczeristwo, bede szukac gteb-
szego zwigzku z naszym bezposrednim otoczeniem, gdzie tylko
natura moze zaoferowaé nadmiar surowcow, ktére powinniSmy
poznaé i ochronié.

Adélia Borges (keynote speaker)

krytyczka designu, historyczka sztuki oraz kuratorka (Brazylia)

Punkt widzenia pofudniowej
potkuli

Temat nadmiaru ukazany zostanie z perspektywy potudniowej pot-
kuli. Z tego punktu widzenia, nadmiar odnosi¢ sie bedzie do swo-
jego rewersu — braku. Obecnie na swiecie istnieje nadmiar rzeczy,
a powszechnie reklamowany styl zycia nakazuje ciggle zwieksza-
nie stanu posiadania. Z drugiej strony 8% populacji utrzymuje sie
za 10 (lub mniej) dolaréw dziennie i oczywiscie cierpi na brak pod-
stawowych srodkéw do zycia. Méj wyktad bedzie analiza tej po-
dwaéjnej sytuacji oraz propozycja w jaki sposéb projektowanie
moze pomodc nam skierowaé sie ku bardziej zrownowazonym spo-
teczeristwom, w ktérych przedmioty nabierajg znaczenia i gdzie
istnieje bardziej egalitarny podziat débr.

prof. Bruce Brown (keynote speaker)
Royal College of Art w Londynie (Wielka Brytania)

Design, Dystrakcja i Duma

Dla wiekszosci osob dwa tematy konferenciji ,projektowanie” oraz
»hadmiar” stanowia pojecia abstrakcyjne. W takiej formie, poje-
cia te nabieraja mocy w rekach ludzi, ktorzy pragng mie¢ wplyw
na ludzkie zachowania. To wazna kwestia, jezeli zamierzamy bro-
ni¢ demokratycznego prawa wszystkich obywateli do wolnosci
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wyboru (oraz dawania im wyboréw); a takze jezeli zamierzamy
rozpoznaé, ze w Swiecie opartym na systemie masowej demokra-
cji, korzystanie z wolnej woli moze przynosi¢ irracjonalne rezultaty,
prowadzac do destabilizacji spotecznej. Z powyzszego dylematu
wylania sie paradoks — wolno$¢ wyboru jest jednoczes$nie postrze-
gana jako ludzkie prawo oraz jest konieczna do podtrzymania iluzji
politycznej. Jest to problem projektowy. Jednakze, jak prawidtowo
wskazano w temacie konferencji ,teorie projektowania, ktore
rozwinely sie w XX wieku, zignorowaly te kwestie”. Od potowy
dwudziestego wieku, do czasow obecnych, zawéd projektanta roz-
winat sie wraz z postepowaniem produkcji masowych débr kon-
sumenckich. Ta obfito$é przedmiotow stuzyta stymulacji kultury
pragnienia, ktéra odsunela uwage od ludzkiej kondycji oraz wyra-
Zania politycznej woli. Od korica dwudziestego wieku, pojawienie
sie technologii cyfrowych zrewolucjonizowalo wczeséniej istnie-
jace systemy produkcji, dystrybucji oraz konsumpciji, aby utwo-
rzy¢é swiat jednostek i wspdlnot, w ktérym proces rozproszenia
ludzkiej uwagi wzrést poprzez nadmiar przedmiotéw i danych. Na-
lezy zaznaczyé, ze te ogromne zmiany majgce miejsce w dziedzinie
designu przez ostatnie 50 lat, przeszly sie prawie niezauwazone.
Design z bycia ,planowaniem artefaktow” stal si¢ przestrzenia
»dziatan majacych na celu zmiane istniejagcych sytuacji w prefero-
wane”. Jezeli powaznie potraktujemy twierdzenia gtoszone przez
te konferencje, ze ,,owe zjawiska wskazujg na stopien braku row-
nowagdi we wspoétczesnym swiecie”, to wspoétczesni projektanci po-
winni zrozumie¢ i odzyskaé 6w obszar — doceni¢ z jak wielka sita
design potrafi wplywaé na ludzkie zachowania, w tym zlym jak

i dobrym sensie. Stawka jest tutaj prawo nas wszystkich do zacho-
wania ludzkiej godnosci poprzez demokracje. Zatem powinni§my
zdaé sobie sprawe, ze obfitos¢ i nadmiar towarzyszgce wolnosci
wyboru to czesé ludzkiej kondycji — jednak poprzez projektowanie
mozemy si¢ nauczy¢ skuteczne nimi zarzadzac.

Johnny Friberg i Karl-Johan Ekeroth

Uniwersytet w Goteborgu (Szwecja)

Forma podaza za fikcja

»Forma podaza za fikcja”, nazwa projektu, ktory zostat wystawiony
pod nazwa ,,Oblicze Boga” w roku 2017, jest gra z frazg ,forma po-
daza za funkcja” autorstwa amerykanskiego architekta Louisa Sul-
livana.

»Oblicze boga” to czeSciowo utracony tekst Milka Belii Havelsa
(1571-1631) o poszukiwaniu porzadku w chaosie, ktéry stanowit
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inspiracje wystawy majacej miejsce zeszlej jesieni w Muzeum
Sztuki Vandalorum. Na wystawie barok zostat zestawiony z moder-
nizmem, projektowanie ze sztuka, nauka z mistycyzmem. Projekt
»Forma podaza za fikcja” na wiele sposob6w przekracza granice
oraz tworzy napiecie pomiedzy faktami i fikcja, sztuka i nauka, hi-
storig i wspolczesnoscia oraz tekstami i obiektami. Punktem wyj-
$cia dla projektu jest wystawa postaci historycznych jako wzorcéow
dla form mitologizacji oraz fikcyjnosci, ktére zostatly stworzone na
ich podstawie. Szczegdlne znaczenie dla projektu ma osoba Jorge
Luis Borgesa oraz gra pomiedzy faktycznoscia oraz fikcja, ktéra
wystepuje w jego pracy literackiej. Projekt zaklada réwniez, ze
fikcja jest silg napedowa pracy projektowej. Takie podejscie za-
wiera krytyke rzekomo racjonalnej idei procesu projektowego

jako metody rozwigzywania probleméw. Projekt ma takze na celu
podniesé range fikciji i fikcjonalizacji jako narzedzi rozwoju, trans-
formaciji oraz wizualizacji dizajnu. W czasach nadmiaru informacii,
opisywany projekt chce ukazaé problematyzacje pojecia prawdy
oraz uwierzytelniania zrodel. Chce takze opowiedzieé¢ jak praktyka
artystyczna potrafi podwazy¢ z gory przyjete zatozenia oraz stwo-
rzyé r6znorakie doswiadczenia bazujgce na przekonaniach widza.
W tym sensie wystawa ,,Oblicze boga” mogtaby byé odczytana
jako przestrzenna powiesé. Forma i tresé sg odbiciem dla aktual-
nych dyskusji, ktére moga byé dekodowane przez widzéw.

dr Szymon Hanczar

projektant i wykladowca, Akademia Sztuk Pieknych we Wroctawiu
(Polska)

Minimalizm potrzeb - “13m?*”

Projekt 13m2 jest realizacjg prywatnej przestrzeni mieszkalnej, za-
projektowanej zgodnie z zalozeniami minimalizmu. W prezentacji
chciatbym podzieli¢ si¢ ze stuchaczami wtasnymi doswiadczeniami,
zwracajac szczeg6lna uwage na wartosci wpisane w kulture swia-
domego i odpowiedzialnego wyboru.
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prof. Bogumita Jung
projektantka i wyktadowczyni, Uniwersytet Artystycznym w Pozna-
niu (Polska)

Wspofczynnik elektrycznosci

Nie sposodb nie zauwazyé, ze jednym z najwazniejszych elementoéw,
umozliwiajgcych niekontrolowany wzrost konsumpcji i nadproduk-
cji, w tym takze rozprzestrzenianie sie co sekunde gigabajtéow da-
nych, jest... prad elektryczny. Nie uswiadamiamy sobie na co dzien
ani jego znaczenia, ani rozlegtosci obszaréw jego oddzialywa-

nia w zaanektowanej przez niego rzeczywistosci — a tym samym
pola do dzialania m.in. dla projektantéw. Truizmem jest stwier-
dzenie, ze w krajach rozwinietych prad elektryczny jest podstawa,
wrecz krwiobiegiem naszej wspoélczesnosci. Ale ten niezauwa-
zalny element, jesli dziala, jest jak powietrze — niezauwazalne, gdy
wszystko jest w porzadku, alarm wzbudza dopiero jego zly stan
lub niedostatek, albo brak. A przeciez elektryczno$é jest znana

i wykorzystywana od tak niedawna, ze tak catkowite uzaleznienie
naszego zycia od energii elektrycznej powinno budzié¢ nasze zdu-
mienie i rodzié refleksje. USwiadomienie sobie tego faktu wiaze sie
z pokusg przesledzenia przemian, jakim szybkim i ogromnym zmia-
nom, w zwigzku rozwojem techniki i nowymi technologiami, pod-
lega kultura materialna rozwinietych spoteczeristw. Proponuje
przesledzi¢ przemiany niektérych elementéw urzadzen elektrycz-
nych pod katem spojrzenia projektanta wzornictwa - jak zmienialy
sie dotykane, przestawiane, obstugiwane przez ludzka reke detale
maszyn, miernikéw czy tez przetaczniki? Stowem, jaka byta ewolu-
cja pstryczka?

dr Katarzyna Kasia
Wydziatl Zarzadzania Kulturg Wizualng, Akademia Sztuk Pieknych
w Warszawie (Polska)

Nuda w czasach nadmiaru

Klasyczne analizy nudy definiujg ja jako nieprzyjemna emocje wy-
nikajaca z braku bodzcéw, przede wszystkim tych przyjemnych.
Nuda to stan, w ktérym czlowiek nie moze znalezé sobie zadnego
inspirujacego zajecia, ma poczucie grzezniecia w niekonczacej
sie powtarzalnos$ci, jest zmuszony do ,,zabijania czasu”. Heideg-
ger opisuje ja na przykladzie bezproduktywnego czekania na
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spozniajacy sie pociag jako emocje meczaca przez swéj niedosta-
tek. Ten charakterystyczny dla nudy brak, wedle Sartre’a wywo-
luje uczucie przytltoczenia, ktore najlepiej da sie okresli¢ mianem
»mdtosci”, pojawiajgcych sie w reakcji na mialtko$¢ otaczajacego
nas swiata.

Rozwdéj nowych cyfrowych mediéw mozna byloby uznaé za najlep-
sze rozwigzanie problemu nudy: wspétczesny cztowiek, majgc nie-
ograniczony dostep do bogactwa sieci, teoretycznie nie powinien
juz nigdy odczuwaé egzystencjalnej pustki. Tymczasem, okazuje
sie, ze nadmiar moze wywolywaé emocje bardzo podobne (a moze
nawet takie same) jak brak. Nuda wynikajaca ze zbytniej stymula-
cji i za duzej ilosci bodzcow moze byé dla podmiotu réwnie trudna
do zniesienia jak ta, ktéra towarzyszyta brakowi dostepu do roz-
rywek. Nadmiar informacji prowadzi do znieczulenia na nie, wigk-
szo$¢ trafiajacego do nas przekazu audiowizualnego odbieramy
jako meczacy szum.

»Tradycyjna” nuda od starozytnosci byta jednak opisywana jako
zjawisko pod pewnymi wzgledami pozytywne, a nawet trakto-
wano ja jako warunek sine qua non kreatywnosci. Pojawia sie w li-
teraturze jako zrédlo wynalazkéw czy dziet sztuki, powstajacych
chociazby po to, zeby sie od niej uwolnié. Czy wspoétczesna nuda
nadmiaru ma taki potencjal? A jesli nie, to czy jesteSmy w stanie
znalezé przestrzenie ,,odtaczenia”, wolnosci od nadmiaru bodz-
céw, spokoju? Czy mamy szanse na odzyskanie twérczych emocji
rodzacych sie podczas zajecia, ktére Kracauer nazwat ,radykalng
kontemplacja wtasnej sofy”?

Magdalena Kasprzyca
projektantka i wyktadowczyni, Akademia Sztuk Pieknych we Wro-
ctawiu (Polska)

Nadmiar - jak przekuc
strate w zysk

Moje wystapienie bedzie dotyczyto projektu zwigzanego z wyko-
rzystaniem odpadéw przemystowych do produkcji mebli. Punktem
wyijscia jest nadmiar materiatu, ktéry moze zostaé z pozytkiem
przetworzony. Zaprezentuje stan swoich aktualnych badan, ktére
rozwijam od 2014 roku.
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dr Maciej Konopka
projektant i wykladowca, Wydziat Wzornictwa, Akademia Sztuk
Pieknych w Warszawie (Polska)

Nadmiar. Problem opakowan

Jednym z powazniejszych probleméw ekologicznych wspoéltcze-
snego $wiata jest nadmiar opakowarn. W moim wystagpieniu opo-
wiem o tym, jakie strategie walki z nim proponuja producenci

i konsumenci. Przyjrze sie rowniez nadmiarowi jako konsekwen-
cji strategii promocyjnych i zastanowie sie nad tym, czy luksus stoi
w opozycji do np. biodegradowalnosci.

dr. hab. Jarostaw Kozakiewicz
artysta i wykladowca, Wydziat Wzornictwa, Akademia Sztuk
Pigknych w Warszawie (Polska)

Architektura krytyczna:
strategie projektowe i praktyki
artystyczne wobec skutkow
nadmiernej industrializacji

I/ przestrzennef urbanizacji

W mojej tworczosci, jako artysty dziatajgcego na pograniczu sztuki
i architektury, ta ostatnia i jej jezyk sa narzedziem, przy pomocy
ktorego kwestionuje dominujace w kulturze i zyciu spolecznym sta-
tus quo. Projekty moje to przyktady architektury konceptualnej i/
lub krytycznej, nie zawsze przeznaczone do realizacji. Prace, wy-
mykajace sie definiowaniu przez jedna tylko dyscypline twérczosci,
stuzg formutowaniu albo rozwigzywaniu okreslonych probleméw

i powstajg z mysla o przelamaniu schematéw w projektowaniu. To
instrumenty diagnostyczne przeznaczone do oceny funkcjonowa-
nia sSrodowiska zycia czlowieka. Pokazuja skutki zltej polityki
przestrzennej. Wskazuja na zaniedbania i zaniechania urban-
istyczno-budowlane. Otwierajg dyskusje nad r6znymi aspektami
przestrzeni publicznej: fizycznymi, spotecznymi, politycznymi, his-
torycznymi. Bardzo waznym problemem, do ktérego odwotluje sie
od wielu lat, jest nadmiar w kontekscie skutkéw przerostu industri-
alizacji i technologizaciji zwigzanej z niepohamowang konsumpcja
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oraz galopujacej urbanizacji. Dlatego w kregu moich zaintereso-
wai znajdujg sie zarowno tereny zdegradowane i wymagajace re-
witalizacji (obszary poprzemystowe, wysypiska smieci itp.), jak

i zaniedbane, przeludnione i pozbawione funkcji wspélnotowych
przestrzenie miejskie. W ramach mojej prelekcji opowiem o strate-
giach projektowych i artystycznych, ktore wykorzystuje w mojej
tworczosci, aby podejmowaé temat przestrzeni zdegradowanych
w zwiazku z nadmierng industrializacja i nadmiernie rozwijajaca
sie urbanizacjg, a przede wszystkim, aby stworzyé przestrzen dla
poszukiwan pozytywnych rozwigzan tych dojmujacych bolaczek
naszej cywilizacji.

dr Piotr Mikotajczak

projektant i wyktadowca, Wydziat Architektury i Wzornictwa, Aka-
demia Sztuk Pieknych w Gdarisku (Polska)

Rzeczy wtorne

Od kilkunastu lat realizuje projekt fotograficzny, ktéry sktada sie
juz z kilkuset zdje¢ dokumentujacych tzw. ,,kocyki”, na ktérych
ukladane sg uzywane rzeczy, wystawione na sprzedaz na bazarach.
Oprécz waloréw plastycznych, fotografie te dokumentuja zmiany
wygladu i funkcji rzeczy, zmiany potrzeb uzytkownikéw, relacje po-
miedzy rzeczami a ludzmi. Sa tez zapisem coraz wigkszego nad-
miaru.

Barbara Motylinnska i Zuzanna Gronowicz
projektantki (Polska)

Shoetopia.
Buty parametryczne

Gléwnym celem naszego projektu bylo opracowanie nowego mo-
delu produkcji i dystrybuciji — ekologicznego, niegenerujacego
nadmiaru, dostosowanego do indywidualnych potrzeb klientéw.
StworzylySmy platforme, za posrednictwem ktérej klienci beda
mogli sami projektowac i wytwarzaé dla siebie buty. Projekt po-
wstat jako dyplom licencjacki na Wydziale Wzornictwa, Akademia
Sztuk Pieknych w Warszawie
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Katarzyna Moszczynska
studentka, Wydzialu Wzornictwa, Akademia Sztuk Pieknych
w Warszawie (Polska)

FORGOTOR. Projekt
niezfosliwego wirusa
komputerowego

Podczas realizacji jednego z zadan studenckich, uswiadomitam
sobie, jak wiele rzeczy juz powstalo, co odebrato mi cheé genero-
wania kolejnych projektéw. Postanowitam wiec zaprogramowaé
rodzaj wirusa komputerowego, ktéry informowatby uzytkownika
o negatywnych skutkach zbyt dlugiego poruszania sie po interne-
cie. Jego funkcja jest nauczanie strategii higienicznego korzysta-
nia z sieci www.

dr Jozef A. Mrozek

Wydziat Wzornictwa, Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie
(Polska)

Nadmiar jako marzenie

Nadmiar. Dla wielu z nas pojecie to brzmi dzi$ zlowieszczo, bo
gdyby tak nie bylo, zapewne nie byloby tez tej konferenciji. Ale ja
swoj tekst chciatbym poswieci¢ doswiadczeniu tego pokolenia,
ktore wieksza czesé zycia spedzito w Polskiej Rzeczpospolitej
Ludowej i dla ktérego codziennoscig byt niedoboér, a nadmiar ma-
rzeniem. Przez kilkadziesigt lat towarzyszyt nam brak wielu débr
i ustug, nie tylko tych uznawanych za luksusowe, jak wille, samo-
chody czy zagraniczne wycieczki, ale tez najbardziej podstawo-
wych, jak chocéby niewielkie mieszkania, sprzet AGD, zywnos$é, czy
nawet papier toaletowy. Réznie to wygladato w kolejnych deka-
dach lat 1945-1989, ale przez prawie caly ten czas docierajace z Za-
chodu do Polski wizualne przekazy dobrobytu postrzegane tu byly
jak ilustracje z bajek. Zreszta czesto przyjmowano je z dziecieca
naiwnoscia i z przekonaniem, ze tak wtasnie wszyscy tam zyja. To
byt $wiat marzen, w ktérym zjawisko nadmiaru zwykle nie miato na
ogo6t ujemnych konotaciji, bo kojarzylo sie przede wszystkim z wol-
noscig wyboru, moze tg najprostsza, ale tez czesto nieosiggalna,
jak wiele innych sfer wolnosci w PRL. Dzi$§ marzenie sie speknia.
Czy jesteSmy szczesliwsi?
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Janusz Noniewicz
Wydziat Wzornictwa, Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie (Pol-
ska)

Nadmiar designu i demon
perwersji (przeciw naturze,
przeciw ekonomii)

Wyktad to proba nowej lektury dwéch powiesci, ktore sktadaja

sie w duzej mierze z do$é precyzyjnego spisu rzeczy, jakie otaczaja
bohateréw. Na kazdej stronie uwage czytelnika pochtaniajg przed-
mioty: ich ksztalty, funkcje, kolory, marki itd. Precyzyjny inwen-
tarz rzeczy dominuje nad tym, co w powiesci najwazniejsze: nad
zdarzeniami. Przedmioty pochtaniaja akcje. Do lektury powiesci

w wykladzie zastosowane zostana reguty ekonomii. A pod roz-
wage stuchaczy postawione zostanie pytanie: czy prawa ekonomii
sg w stanie uporzadkowaé swiat (przynajmniej literacki). Sprawa
dotyczy dwoch powiesci: Jorisa Karla Huysmansa ,,Na wspak”

i Breata Eastona Ellisa ,,American Psycho”, ktére dostarczajg nam
materialu (opisu swiata przetadowanego rzeczami produktami,
projektami, designem) oraz eseju z dziedziny ekonomii - Raj Patel
»Wartosé niczego”, ktéry dostarcza narzedzi badawczych.

Agata Nowotny

badaczka, konsultantka (Polska)

Mniej wiecef -
o strategiach przemysfu w cza-
sach minimalizmu

W logice wolnego rynku i produkcji przemystowej lezy oczywiscie
produkowanie jak najwiekszej liczby débr i sprzedawanie ich kon-
sumentom z mozliwie duzym zyskiem. Jednak wraz z digitalizacja
produkcji oraz coraz silniejszymi trendami konsumenckimi sktania-
jacymi do oszczednej konsumpcji, minimalistycznego zycia i eko-
nomii wymiany, tradycyjne modele sprzedazy i produkcji ulegaja
erozji i zmianie. W moim wystapieniu stawiam pytania o to jak
przemyst moze odpowiedzieé¢ na potrzeby masowej personalizacji

i minimalizmu? | czy dostosowanie sie¢ do nowych wyzwar zmieni
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pole produkcji w sposdb trwaly czy jest jedynie wizerunkowa ma-
nifestacja pewnej mody?

prof. Tadeusz Plusa

Wydziat Medyczny Uczelni tazarskiego w Warszawie (Polska)

Nadmiar lekow a zdrowie

Naduzywanie lekéw stato si¢ problemem medycznym i spotecznym.
Dostepne statystyki wskazuja, ze spozycie lekéw i tzw. preparatéw
dostepnych bez recepty (OTC - over the counter) ro$nie lawinowo.
Dotyczy to gtéwnie pokolenia ludzi starszych, ktérzy sg szczegol-
nie podatni na reklamy telewizyjne i radiowe. Z kolei brak wystar-
czajacej wiedzy w tym zakresie powoduje, ze obserwuje si¢ u tych
chorych szereg powiktan zagrazajgcych zdrowiu i zyciu. Przy-
czyna tego stanu jest z jednej strony cheé ,,poprawy jakosci zycia”,
a z drugiej — w przypadku przeziebien, bélow stawoéw - podejmo-
wanie samoleczenia, poniewaz terminy konsultacji medycznych sa
odlegte. Przyjmowanie réownoczesne kilku lekéw, wraz z suplemen-
tami diety, moze powodowaé nasilanie dziatan niepozadanych le-
kow stosowanych przewlekle. W Polsce jest dostepnych ponad 10
tys. réznych rodzajow suplementéw diety, ktoére czesto zawierajg
te same skladniki w odmiennych proporcjach Obserwowane krwa-
wienia z przewodu pokarmowego i z nosa, uszkodzenia szpiku,
watroby i nerek sg konsekwencja niekontrolowanych terapii. Z ko-
lei naduzywanie lekéw uspokajajacych i nasennych moze powo-
dowac niezbornosé ruchowa i narazenie na upadki, spowolnienie,
zamazang mowe, a takze uposledzenie czynnosci poznawczych,
podobnie jak w postepujgcym otepieniu, ze zmiennoscia nastroju
(drazliwoscig i ptaczliwoscia) i zmiang cech osobowosci. Odreb-
nym problemem jest naduzywanie preparatéw odurzajgcych przez
miodziez w celach ,,rozrywkowych”.

prof. Rucsandra Unda Popp

Panstwowy Uniwersytet Artystyczny w Bukareszcie (Rumunia)

Przesyt w stuzbie sukcesu

Przesada wywoluje zazwyczaj konotacje negatywne, zaktada prze-
kroczenie normy, zachwianie proporcji. Istnieje jednak przestrzen
kreatywna, w ktorej nadmiar jest Swiadomym wyborem.
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Od odrobiny pikanterii po szokujacy brak umiaru, przesada w mo-
dzie jest obecnie powszechnie akceptowana. W swiecie mody,
przesada gwarantuje sukces. Jest sposobem, by przyciagnaé
uwage do tego, co charakterystyczne dla danego autora, danego
czasu albo rejonu $wiata. Rumunia nie jest centrum mody, nie petni
roli trend settera. Jak wszedzie na swiecie, rOwniez tutaj odnoto-
wujemy jednak zwiekszone zainteresowanie wizerunkiem, jego bu-
dowaniem i komunikowaniem za pomoca ubioru.

Na Panstwowym Uniwersytecie Artystycznym w Bukareszcie od
1971 roku dziata Katedra Mody, ktéra ksztalci licznych studentéw
na wszystkich kierunkach zwigzanych z tworzeniem ubioru. Jej po-
wolanie na prestizowym uniwersytecie, gdzie w pracowniach ma-
larstwa i rzezby studiowaly znane postaci Swiata kultury, takie jak
Brancusi, obliguje nas do tego, bysmy realizowali nowoczesna wi-
zje mody rozumianej jako sztuka przeniesiona na ciato ludzkie.
Wzbogacamy w ten sposob ekspresje ubioru o ekspresje ciala, od-
wotlujemy sie do interdyscyplinarnych eksperymentéw wiasciwych
dla sztuk performatywnych, takich jak costume performing, time ba-
sed action, real time action.

Wybratam materiat ilustrujacy tematy warsztatéw prowadzonych
w Katedrze Mody i prace wyktadowcoéw ukazujgce réznorodne
realizacje oparte o ubiér i mode. Eksploruja one kierunki, ktéore
mog3g wydawaé sie przesada jesli ubiér postrzegamy jedynie przez
pryzmat jego funkcji uzytkowe;j.

dr Paula Quinon

Uniwersytet w Lund (Szwecja)

Projektowanie
Smart-Spofeczeristw

W ciggu najblizszych dwéch lat na Oceanie Spokojnym pojawi sie
Instytut Seasteading. W plywajgcym miescie zamieszkajg badacze,
inzynierowie oraz inwestorzy, ktorzy beda pracowaé nad ,,odre-
staurowaniem srodowiska, pomocga dla biednych, leczeniem cho-
rych oraz uwolnieniem ludzko$ci od mechanizméw politycznych”.
Instytut wspieraja Grupa Bilderberg oraz Fundacja Thiel - dwie

z najbardziej wptywowych, istniejacych obecnie grup intereséw.
od lat zaangazowanych w badania naukowe nad technologiami
leczacymi $mieré. W konsekwencji Instytut Seasteading moze
sta¢ sie centrum powstawania tysiecy nowych bytéw i koncep-
tow, ktore beda musialy znalezé¢ swoje miejsce w istniejgcym spo-
teczenstwie. Moga pojawi¢ sie ludzie, ktorzy zostang krionicznie

30 WYSTAPIENIA



zamrozeni, a nastepnie obudzeni, jednak bez wspomnien z ich po-
przedniego zycia; ludzie, ktorych organy zostaly zastgpione w 80%
przesz sztuczne zamienniki; moga pojawic sie roboty funkcjonujace
w spoleczenstwie jako pomoce domowe lub pracujgce jako asy-
stenci naukowi. Pojawienie sie tych bytow bedzie wymagato stwo-
rzenia nowych zasad i praw, aby umozliwi¢ nowemu spoleczernistwu
sprawne funkcjonowanie. To jak te zasady i prawa zostang sformu-
towane bedzie zaleze¢ od tego jak zdefiniujemy tozsamosé (np.: je-
Zeli, przed $miercig, zdecyduje nagraé¢ méj umyst na zewnetrzny,
sztuczny system wspierajacy, to czy moja zona wcigz bedzie miata
meza, czy bedzie mogta wyptacié moje ubezpieczenie na zycie?)
oraz jak okreslimy relacje emocjonalne pomiedzy odmiennymi ty-
pami istnien (jak wytlumacze czym jest mito§¢é mojemu synowi,
ktory zacznie odczuwac silng wiez z androidem?).

Utopia Instytutu Seasteading bedzie dla mnie punktem wyjscia

w formulowaniu i zadawaniu pytan, ktore coraz czesciej napo-
tykamy w naszym spoteczenstwie. Poza obecnie istniejgcymi re-
lacjami miedzyludzkimi, ktére czesto bywajg skomplikowane

i wymykaja sie wszelkim prébom kategoryzacji, spoleczenstwa
przysztosci beda potrzebowaly dodatkowego uwzglednienia rela-
cji miedzy ludzmi i sztucznymi bytami. Mnogos$¢ indywidualnych,
nieprzystajacych proceséw myslowych sprawia, ze jest to zadanie
niezwykle skomplikowane. Podczas mojego wyktadu zaproponuje
sposob myslenia umozliwiajgcy spokojne poruszanie sie po $wiecie,
w ktérym ludzie nie sg jedynymi bytami majacymi wplyw na rzeczy-
wistosé. Taksonomia, kt6rg zaprojektuje bazujac na przyktadzie In-
stytutu Seasteading pozwoli mi pokazaé, jak uciec z obfitosci czy
nadmiaru réznorodnych relacji interpersonalnych.

Pawel Starzec
doktorant, Instytut Stosowanych Nauk Spotecznych,
Uniwersytet Warszawski

Tamujgc powodz. Media

/ obrazy szczegolne w dobie
fake newsow i demokratyzacji
komunikowania.

Odmieniane przez wszystkie przypadki zjawisko skazenia wizu-
alnego (visual pollution) stanowi jeden z najbardziej widocznych
przejawéw przetadowania informacjami. Zamiast demonizowaé to
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zjawisko, nalezy sie raczej zastanowié¢ nad jego podtozem i uwa-
runkowaniami, poniewaz w coraz wigekszym stopniu ksztaltuje ono
obraz swiata, w jakim przyszto nam funkcjonowaé. W swoim refe-
racie zajmuje sie rolg obrazéw w komunikowaniu masowym.

Anna Szlachta
studentka, Wydzial Form Przemystowych, Akademia Sztuk
Pieknych w Krakowie

Nadmiar informacji

a umiejetnosc uczenia sie.
Projekt zestawu elementow
ksztaftujgcych kompetencje
zwigzane z przyswajaniem
wiedzy

Nowe pokolenia wkraczajace na rynek pracy musza mierzyé sie
ze zmianami zachodzacymi w obrebie modelu pracy. Wyktad-
niczo rosnaca ilo$¢ informacji sprawia, ze pracodawcy coraz
czesciej wymagajg od miodych ludzi szczeg6lnych umiejetnosci
zwiagzanych z ich wykorzystaniem. Tematem projektu byto up-
owszechnienie ksztaltowania umiejetnosci uczenia sie poprzez
optymalne wykorzystywanie dostepnych metod, w oparciu o na-
jnowsze badania z zakresu psychologii poznawczej.

Maria Szolc
studentka, Wydziatlu Wzornictwa, Akademia Sztuk Pieknych
w Warszawie (Polska)

Nadmiar ubran

Zaprezentuje mini kolekcje mody, ktora znalazta si¢ w finale
Fashion Designer Awards.

Zrédiem inspiracji byly dla mnie czasy PRL, kiedy z braku $rod-
kow i materialow wiele babé i mam dziergato na drutach badz szy-
detkiem eleganckie ubiory. Idea kolekcji odnosi sie do zjawiska
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nadprodukcji i nadmiaru ubran produkowanych przez przemyst
modowy.

Marcin Wicha

projektant grafiki, pisarz (Polska)

»Wszystko sie jeszcze
moze przydac’ jako motto
projektowania graficznego

Chciatbym sie odwotaé do codziennych doswiadczen projekt-
anta. Projektant wybiera kolor ze wzornika koloréw, kréj pisma

z dostepnej biblioteki fontéw, zdjecie z zasobu agencji foto itd. Wy-
biera format, oprawe. Dobiera konwencje, styl, charakter i nastroj.
Uderzajace, ze wszystkie te zasoby i katalogi blyskawicznie sie
rozszerzaja i zageszczaja. Z biegiem lat projektanci stali sie¢ me-
nadzerami nadmiaru. Dlatego warto porozmawiaé o korzystaniu

z zasobo6w (internetowych i nie tylko). Chciatbym zwrécié uwage
na dwie mozliwe strategie: (1) ,,Antiques Roadshow”; (2) ,,Sto-
rage Hunters”. Nazwy pochodzg od programéw (formatéw) telewi-
zyjnych. W ,,Antiques Roadshow” telewidzowie przynosza cenne
rodzinne pamiatki, eksperci w tweedowych marynarkach wyjas-
niajg pochodzenie przedmiotéw, by na koniec dokonaé wyceny.

W ,,Storage Hunters” konkurencyjne bandy poszukiwaczy licytuja
w ciemno zawartos$é nieoptaconych komérek magazynowych,

w nadziei, ze pod ptachtg brezentu znajdg silnik do todzi lub spra-
wna szafe grajaca. Rola projektanta nie musi byé dodawanie ko-
lejnych obrazéw, lecz takze zarzadzanie tymi, ktére juz istnieja.
Wzglednie: buszowanie migdzy nimi.

prof. James Woudhuysen (keynote speaker)

dziennikarz, autor ksigzek (Wielka Brytania)

Wyzwania nowych sektorow
produkceji

Nie cierpimy z powodu przesytu czy tez ,,przytioczenia przedmio-
tami”. Liczba ludnosci nie wzrasta o jeden miliard co osiem lat.
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Obywatele krajéow rozwinietych nie sg nasyceni. Nie istnieje ,nie-
graniczony” dostep do informaciji i ustug. Okres uzytkowania te-
lefonéw komérkowych wydluza sie, zamiast spadaé. Od roku

1971 teorie designu nie pomijaja istnienia nadmiaru; sa nim ope-
tane. Nie odczuwamy nadmiaru przeloméw naukowych. Przeciw-
nie, wcigz potrzebujemy wiekszej ilosci nowych produktow i ustug.
W rzeczy samej, aby radzié sobie z deficytem dostatku i zatrudnie-
nia, potrzebujemy catkiem nowych sektoréw produkciji. Jakie kry-
teria powinniémy zastosowaé wybierajac nowe dziedziny rozwoju?
Ktére z nich spelniaja powyzsze wymagania, a ktére nie?

dr Daniel Zielinski
projektant i wyktadowca, Wydziat Wzornictwa,
Akademia sztuk Pieknych w Warszawie (Polska)

Sprzezenie ujemne

Pisaé, czy méwi¢ o nadmiarze z punktu widzenia uczestnika cy-
wilizacji nadmiaru bytoby tyle niezreczne, co wrecz niemozliwe.

W swym wystgpieniu nie bede wiec odnosit sie do nadmiaru bez-
posrednio a poddam interpretacji mechanizm, ktory w moim
przekonaniu jest w sporej czeSci odpowiedzialny za taki wilasnie,
nadmiarowy charakter naszej cywilizacji - mechanizm (dodatniego
bardziej, niz ujemnego) sprzezenia zwrotnego. To dos¢ ciekawe,
bo z jednej strony nasza cywilizacja propagujac postep i rozwaj
dziata (od prawie dwdch wiekéw) na zasadzie sprzezenia dodat-
niego, z drugiej strony, aby wszystko nie zawalito si¢ natychmiast
(od nadmiaru wiasnie), musi coraz czesciej respektowaé i stoso-
wacé zasady sprzezenia ujemnego, samoregulujagcego. Czy potr-
zebne i wykonalne jest tu jakie$ przebiegunowanie? Nie bedzie to
krytyka, nie bedzie to apologia. Bedzie to préba opisania istotnych
moim zdaniem spraw w sposéb mniej typowy ale bardziej obra-
zowy, przez to (mam nadzieje) bardziej przejmujacy.









Conference ldea

In 2015, the Warsaw Academy of Fine Arts started to organize

a series of conferences dedicated to the theory and criticism of
design in terms of its functioning in the quickly changing social,
cultural, economic and other circumstances. The conference is
intended to serve as a forum for discussions which could stretch
beyond the professional designer circles.

Such opinion exchange, ongoing in the world for quite some time
now, is an opportunity for design theoreticians and practitioners
to better understand the objectives, methods and strategy of
designing both today, and in the nearest future. The notion of
design is ever more often perceived in terms of a “design culture”,
and for that reason the discussions have come to involve a whole
range of specialists from other disciplines, such as philosophy,
sociology, economics, or anthropology of culture. In Poland,
however, such debate is still virtually non-existent, and the opinion
exchange platform is limited to publications in academic and
professional press, as well as popular weeklies or dailies. These
texts are rarely exposed to a differing reflection or solid criticism,
hence they do not provoke any genuine intellectual exchange, nor
do they help shape a complex set of opinions on the state of the
design today.

In light of the above, the series of FAIR DESIGN conferences,
dedicated to design theory and criticism, could trigger a debate
on defining or applying research tools for the description and
analysis of the changes taking place in contemporary design.

We hope that such meetings could help in the opinion exchange
among theoreticians representing different disciplines and
design practitioners. We expect the theoreticians to provide us



with a description of the state of contemporary society from the
viewpoint of the humanities and social sciences (including those
dealing with design theory), while from the practitioners we
expect to share with us their thoughts on their own experiences
of designing in the unstable world of today. We invite to the
conference both design professionals, as well as people
representing the art world, philosophers, anthropologists, or
economists. We would expect our guests to share with us their
thoughts on the quickly changing relations in culture, politics, the
society and - obviously - in design.



Excess

Ever since man has conquered the Earth, the scale of the effect on
his environment has been increasing. The population is steadily
growing (every eight years there are a billion more of us). The
development of cities is matched by the spread of slums, there are
more and more buildings, cars, household objects, services, there
is more innovative technology, and the virtual realm is full of more
and more data. Famine, poverty, and garbage are also on the rise.
Designers are the spectators, but also the actors (and perhaps
even the directors and the set producers) of this performance.
Various design disciplines intersect in all aspects of man’s
existence - from design of public space or means of transportation,
to designing mobile applications, bank services, or experiences.
Never before have designers had such great opportunities before
them; never have they borne such responsibilities.

Excess is the word that describes the condition of the modern
man. Alongside the satiation felt by the citizens of “developed
countries,” billions of others are oppressed by poverty, famine,
and homelessness. Though feelings of satiety and non-satiety are
subjective, on a societal scale the presence of these phenomena
indicates the extent to which the modern world lacks harmony

- it has fallen into extremes. Economic instability in times of
globalization means an unbalanced global economy. Economic
crisis becomes the norm. Social stratification is growing, extreme
poverty and unfathomable wealth are becoming exasperated.
Excess breeds shortage, and the reverse. Societies that have
experienced famine have a tendency toward oversatiety, they deal
with their fear of shortage by creating artificial excess. Meanwhile,
the consumer societies that suffer from this oversatiety seek



solutions in strategies like reduction, re-using, selection,
elimination, slow-life, minimalism, and conscious restriction of
consumption.

Every second several dozen gigabytes of new data flood the
Internet. The phenomenon of overproduction of information and
services and the unlimited access to them makes us helpless

in the face of the vast quantities we are unable to consume or
process. Our problems become making decisions, focusing on
something that really has significance. We are constantly faced
with an excess of objects, and the pressure of the new never
subsides - things with short shelf-lives are forever pushing aside
those that are built to last. The issue of famine remains unsolved,
yet tons of food end up in the garbage piles. Our world of start-
ups and corporations has given rise to a sort of hysteria that
manifests itself in intensified work on innovative solutions. We
suffer of an excess of ideas, religions, books, and even scientific
breakthroughs.

Designers take various approaches to the tyranny of excess: some
just design more objects and services, others try to smuggle in
concepts that urge us to reflect and change our behavior. How
can designers deal with excess, given that they are a large part of
the problem? The theories of design developed in the twentieth
century ignored these issues. Design methodology was mainly
focused on efficiency, functionality, and aesthetic quality. For

this discussion we have invited designers and figures from the
social sciences: philosophers, sociologists, anthropologists, and
economists. We believe that the conference will create a space for
a trans-disciplinary exchange of opinions.
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915-10.00 registration of the conference participants
10.00-10.30 Opening Session
10.00-10.10 official opening of the Prof. Adam Myjak,

Conference

Rector, Academy of Fine
Arts in Warsaw

10.10-10.20

welcome speech

Prof. Ksawery Piwocki
Dean of Faculty of
Design, Academy of Fine
Arts in Warsaw

10.20-10.30

welcome speech

Dr. Magda Kochanowska
Programme Board of the
Conference, Department
of Design History and
Theory, Faculty of Design,
Academy od Fine Arts in
Warsaw

10.30-11.00

Design, Distraction and
Dignity
(keynote speaker)

Prof. Bruce Brown
Royal College of Art in
London (Great Britain)

11.00-1210

The First Session

11.00-11.20

Excess as a Dream

Dr. J6zef Mrozek
Academy of Fine Arts in
Warsaw (Poland)

11.20-11.30

Second-hand Things

Dr. Piotr Mikotajczak
Academy of Fine Arts in
Gdansk (Poland)

11.30-11.40

An Excess of Clothing

Maria Szolc
Academy of Fine Arts in
Warsaw, student (Poland)

11.40-11.50

Minimizing Need's - “13m*”

Dr. Szymon Hanczar
Academy of Fine Arts in
Wroclaw (Poland)

11.50-1210

discussion

1210-12.30

Balancing Feedback

Dr. Daniel Zielinski
Academy of Fine Arts in
Warsaw (Poland)

12.30-13.20

lunch break

13.20-13.50

Form Follows Fiction

Johnny Friberg

i Karl-Johan Ekeroth
Gothenburg University
(Sweden)
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13.50-15.00 The Second Session
13.50-1410 More or Less - On Agata "LOWO“:’V
o o o researcher an
Inq’u.strla./ Stl:ateg/es in consultant (Polska)
Minimalist Times
1410-14.20 Excess — How to Turn Loss ragdda'e“af':asl“zyca
. . cademy of Fine Arts in
into Profit Wroclaw (Poland)
14.20-14.30  Shoetopia. Z:zazna %r\onolwiclf
. i Barbara Motyliriska
Parametric Shoes product designers
14.30-14.40 FORGOTOR: Design xatzrzyna ’;AI?SZCZVﬁSka
cademy of Fine Arts
fora Harm/e'?s in Warsaw, student
Computer Virus (Poland)
14.40-15.00 discussion
15.00-15.20 coffee break
15.20-15.50 Stuffocation James Wallman
(keynote speaker) futurist, writer
v P and consultant
(Great Britain)
15.50-16.30 The Third Session
15.50-1610 Electricity Factor Prof. Bogumita Jung
University of the Arts
Poznan (Polska)
1610-16.30 Packaging Problems Dr. Maciej Konopka
Academy of Fine Arts
in Warsaw (Poland)
16.30-16.50 The Excess of Medicine :r°f- mlfdﬁ Tadeusz Plusa
azarski University
and Health in Warsaw (Poland)
16.50-1710  Critical Architecture: E" hakb_- Jarostaw
. o ozakKiewicz
design .f‘tr?tegles . Academy of Fine Arts
and artistic practices in Warsaw (Poland)
against the effects of
excessive industrialization
and spatial urbanization
1710-17.30  Beyond Design Anna Bernagozzi

(keynote speaker)

Ecole Nationale
Supérieure des Arts
Décoratifs (France)
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9.00-9.25 morning coffee
9.25-9.30 opening of the second day of the Conference
9.30-10.00  7he Challenge of New Prof. James Woudhuysen
Sectors of Production journalist, author of
(keynote speaker) books (Great Britain)
10.00-10.20 Excess for Success Prof. Rucsandra
Unda Popp / National
University of Arts in
Bucharest (Romania)
10.20-11.50 The Fourth Session
10.20-10.40 Boredom in Times of Excess  Dr- Katarzyna Kasia
Academy of Fine Arts in
Warsaw (Poland)
10.40-11.00  Damming the Flood: Media  Pawet Starzec
and Particular Images in lsj." versity (.)f Wa.rsa.w’
ilesian University in
the Era of Fake News and Opava
the Democratization of
Communication
11.00-11.20  “Anything Can Come in Mar‘:“ V:ic"a
s . . graphic designer, writer
Zat:;iy as a Graphic Design (Poland)
otto
11.20-11.30  The excess of information Anna Szlachta
and the ability to learn. aczf:lg“:f: tFu':::trts
The design of a set of (Poland)
components building the
skills to acquire knowledge
11.50-1210 coffee break
1210-12.30 A Southern Hemisphere Adélia Borges

Point of View
(keynote speaker)

design critic, historian,
curator (Brasil)

12.30-12.50 Designing Smart Society Dr. Paula Quinon
Lund University (Sweden)
12.50-1310 7he Excess of Design and Janusz Noniewicz

the Demon of Persuasion
(against Nature, against

Academy of Fine Arts
in Warsaw (Poland)

the Economy)
1310-13.40 /n the Shadow of Maslow's Edwin Bendyk
Pyramid: The Riddle of Journalist, reporter,
writer (Poland)
Human Need's
(keynote speaker)
13.40-14.00 oficjalne zamkniecie konferenciji,

informacja o nastepnej konferenciji




Special Guests



Edwin Bendyk
journalist, reporter, and writer (Poland)

He works for POL/TVKA weekly, where he runs the science
department. He has published four books: Zatruta studnia. Rzecz

o wiadzy i wolnosci [The Poisoned Well: On Power and Freedom]
(W.A.B., 2002), Antymatrix. Cztowiek w labiryncie sieci [The Anti-
matrix: Man in the Labyrinth of the Web] (W.A.B, 2004), Mifos¢,
wojna, rewolucja. Szkice na czas kryzysu [Love, War, Revolution:
Sketches for a Time of Crisis] (W.A.B, 2009) and Bunt Siec/ [The
Revolt of the Web] (POLITYKA, 2012). In 2014 he joined Jacek
Santorski and Witold Ortowski in publishing Jak zy¢ w swiecie,
ktory oszalat [How to Live in a World That Has Gone Mad]. He
lectures on digital culture at the Sociology Department of the
University of Warsaw. He also lectures at Collegium Civitas, where
he runs the Center for Research on the Future. At the Polish
Academy of Sciences Graduate School for Social Research he runs
a seminar on new media. He is also vice-editor-in-chief of Ku/tura

7 rozwdj science magazine, and a member of the Polish PEN Club
and the European Council on Foreign Research.

Prof. Anna Bernagozzi
Ecole Nationale Supérieure des Arts
Décoratifs (France)

Anna Bernagozzi has been professor of design theory and history
at ENSAD (Ecole Nationale Supérieure des Arts Décoratifs) in Paris
since 2004; she also heads the Object Design MA program at the
same school.

Dating back to 1766, the Ecole Nationale Supérieure des Arts
Décoratifs is an academy under the umbrella of the French
Ministry of Culture and Communication. ENSAD’s mission and
goal is the artistic, scientific, and technical training of designers
capable of undertaking any project in many disciplines of the
decorative arts. She is also a consultant for various design editors
and brands in semiotics, trends, marketing, and focus groups, and
prepares case studies for international agencies and companies.
She has worked as an editor and journalist for design magazines
and as a curator.
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Adélia Borges
design critic, historian, and curator
(Brasil)

Adélia Borges is a design critic, historian, and curator. She has
written over ten books, including Design + Craft: The Brazilian
Path (2011); Sergio Rodrigues (2005), and Designer nao é
Personal Trainer (A Designer Is Not a Personal Trainer, 2002).
From 2003 to 2007, she directed Museu da Casa Brasileira, the
Brazilian design museum, in Sao Paulo. From 1998 to 2014 she
taught History of Design at the Armando Alvares Penteado
Foundation (FAAP). With a degree in Journalism (University

of Sao Paulo, 1973) she has contributed to various local and
international publications in seven different languages. She
often offers talks, having spoken in nineteen different countries.
Since 1988, she has been organizing and/or curating over forty
exhibition in Brazil, as well as in Argentina, the US, France, the
Netherlands, the UK, Italy, and Japan. She is a member of the
London Design Biennale’s Advisory Comittee and the London
Design Museum’s Awards Committee. In 2013, Financial Times
dubbed her “the iconic design critic.” www.adeliaborges.com

Prof. Bruce Brown
Royal College of Art in London
(Great Britain)

Bruce Brown is Visiting Professor at the Royal College of Art in
London. Previously he was Pro-Vice-Chancellor for Research
at the University of Brighton, Dean of the Faculty of Arts and
Humanities and Professor of Design. He was selected by the
Funding Councils for England, Northern Ireland, Scotland

and Wales to chair the Main Panel responsible for Arts and
Humanities in the UK Research Excellence Framework 2014.
He recently has worked for organizations in Austria, Portugal,
Hong Kong, and Israel and lectured widely on research in the
arts. He is an editor of Design Issues Research Journal and

a Fellow of the Royal Society of Arts.



James Wallman
futurist, writer and consultant
(Great Britain)

James Wallman is a futurist. He runs strategy + innovation

+ futures consultancy The Future Is Here. He wrote the best-
selling book, Stuffocation (Penguin, 2015). Wallman has advised
companies from Absolut to Zurich Financial. He has given
talks from Amsterdam to Las Vegas; at venues including the
Googleplex and 10 Downing Street. He has forecast the future
since 2004. His opinions have appeared in 7he New Vork Times,
The Financial Times, The Economist, and Wired. He has appeared
on TV and radio from Australia to Brazil and the US. He has an
MA in Classics from the University of Oxford.

Prof. James Woudhuysen
journalist, author of books
(Great Britain)

Journalist by profession (he writes for B/ueprint

magazine, among others), he is the author of books and
White Papers on robots, construction, energy, transport and
IT. He is visiting professor in forecasting and innovation at
London South Bank University. In Vienna, in April 2016, he
spoke at the European Geosciences Union General Assembly
conference Plan it Earth: Is there enough resource for all?
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Edwin Bendyk (keynote speaker)

journalist, reporter, and writer (Poland)

In the Shadow of Mas/low's
Pyramid: The Riddle of Human
Needs

Maslow’s Hierarchy of Needs is one of the most prominent memes
shaping how we think about people and their needs. Wherever we
speak of design, from services and public policies, to products
and commercial services for the market, Maslow’s Pyramid rears
its head. Its veneer of scientific wisdom is meant to be confirmed
by its common-sense conclusions, which tell us, for example, that
poor people have to eat their fill before we can suggest they get
involved in culture or be environmentally conscious. As Albert
Einstein once said, however, common sense is the sum of the
superstitions we gain from the age of sixteen. The same goes for
Maslow’s Hierarchy of Needs and the way we think about human
requirements. What are they really?

Prof. Anna Bernagozzi (keynote speaker)

Ecole Nationale Supérieure des Arts Décoratifs (France)

Beyond Design

In this time of flow, where new technologies and post-industrial
marketing approaches have imposed their rules that turn more
and more into a logic of playing with the emotions felt by the users,
objects seem to succomb to human wills and desires. Meanwhile,
the absence of proper contemporary avant-gards makes designers
feel a moral veto when he choses to follow non industrial design
production models. Designers must be capable of individually
opposing themselves to this moral veto, understanding the hybrid
system of interactions surrounding us and thus strategically
developping products and services constituting a kind of
intermediate system between men and industrial products. Their
role in today’s society is that of preserving and developping

a softer, more personalized and diversified relationship with

their users. As Branzi would say, «Designers must be capable

of proposing and shaping changing problematics» or as

Manzini would say « Being a designer means being capable of
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becoming the experts of the context, generating visions enabling
social conversations on the future and helping the process of
collective learning that should bring today’s society towards

a more sustainable society and economy.» We are in a society
with an excess of products that have no longer a connection to
the place they arrive to and it creates sometimes very absurd
situations or lack of meaning in the preservation of some (fragile)
cultures...l will more criticize these excessive points to which our
society has arrived to and prone for a deeper connection to our
near environment where only nature can offer us a still excessive
offer of ressources that we have to understand and preserve.

Adélia Borges (keynote speaker)

design critic, historian, and curator (Brasil)

Southern Hemisphere
point of view

The theme of Excess will be approached from a Southern
Hemisphere point of view. From this perspective, the excess will
be addressed together with its counterpart, the Lack. Today we
have an excess of stuff in the world, and the lifestyle advertised
preaches more and more things. On the other hand, about 80 per
cent of the world’s population lives with US $ 10 a day, or less, and
of course they have a lack of essential conditions to survive. The
talk will analyze this dual situation and propose how design can
help us to move towards the path of more sustainable societies,
in which objects gain meaning and in which there is a more
egalitarian distribution among peoples.

Prof. Bruce Brown (keynote speaker)
Royal College of Art in London (Great Britain)
Design, distraction

and dignity

For most people the twin themes of this conference, “design”
and “excess”, are abstract concepts. In this elusive state they
simply are more powerful in the hands of people wanting to
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influence human behaviour. This is important if we are to defend
the democratic right of all citizens to exercise freedom of choice
(and to give them choices to make); yet to also recognise that, in
a world based on mass democracy, the exercise of free will can
produce irrational results leading to social instability. From this
dilemma has emerged a paradox in which freedom of choice is
both a perceived human right and a necessary political illusion.
This is an issue of design. But, as rightly pointed out in the theme
of this conference, “theories of design developed in the twentieth
century have ignored these issues”. From the mid twentieth
century onwards the design profession expanded in line with the
mass production of consumer goods. This abundance of stuff
served to stimulate a culture of desire that distracted people’s
attention away from the human condition and the exercise of
political will. From the late twentieth century onwards the advent
of digital technologies revolutionised these earlier systems of
production, distribution and consumption to create a world of
individuals and tribes where the process of human distraction has
been further heightened through an excess of stuff and data. This
said, the massive changes taking place to design over the last fifty
years have largely gone unnoticed. Design has moved from being
“a plan to make an artifact” into a space where “to design is to
devise courses of action aimed at changing existing situations into
preferred ones”. If we are to take seriously the claim made by this
conference that “these phenomena indicate the extent to which
the modern world lacks harmony” then contemporary designers
need to understand and reclaim this territory—to appreciate the
power of design to influence human behaviour for better and for
worse. What is at stake here is our belief in the right of all people
to human dignity through democracy. In this context we may
have to recognise that the abundance and excess accompanying
freedom of choice is part of the human condition—but to learn to
manage it productively through design.

Johnny Friberg i Karl-Johan Ekeroth

Gothenburg University (Sweden)

Form Follows Fiction

Form follows fiction, the name of the project that was exhibited
under the name of "The Face of God” in 2017 is a word-play
with the american architect Louis Sullivans term, "form follows

function”.
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The Face of God, the title of Milka Belia Havels (1571-1631) partially
lost text about the search for order in chaos, formed the basis

for an exhibition at the art museum Vandalorum last autumn.

The exhibition highlights the Czech entomologist and artist

Milka Havel’s life and works through reconstructed artifacts and
images. The forgotten artist is made alive by interpretations, texts,
reconstructions, and borrowed original works.

In the exhibition, Baroque is confronted with modernism, design
with art and science with mysticism. Insects act as metaphors for
the enigmatic and as a tool for a search for meaning. The Form
Follows Fiction project is cross-border in several ways and explores
the tension between fiction and facts, art and science, history and
the contemporary as well as text and objects.

The concrete starting point of the project is exhibitions of
historical persons as genres and the mythologizing and
fictionalization that are thereby created. Of particular importance
to the project is Jorge Luis Borges and the play between factuality
and fiction expressed in his literary production. The project’s
starting point is fictionalization as a driving force in the design
work. Such a starting point holds a critique of a supposedly
rational idea of the design process as problem solving. The
project aims at enhancing fiction and fictionalization as tools for
developing, transforming and visualizing design.

In a time where there is an excess of information the project
wants to problematize truth and source criticism. Showing how
artistic practise can question preconceptions and create different
experiences and interpretations based upon the viewers own
experiences and will. The exhibition “The Face of God” could

in that sense be described as a spatial novel. Form and content
creates meaning where contemporary discussions can be mirrored
and decoded by viewers.

Dr. Szymon Hanczar
designer and leturer, Academy of Fine Arts in Wroctaw (Poland)

Minimizing Needs - “13m*”

The 13m? project creates a private living space to conform to the
dictates of minimalism. In my presentation, | would like to share
my experiences with listeners, paying special attention to the
values inscribed in a culture of conscious and responsible choice.
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Prof. Bogumita Jung
designer and lecturer, University of the Arts Poznan (Poland)

Electricity Factor

We cannot deny the fact that a major factor in the uncontrolled
growth in consumption and overproduction, including the spread
of gigabytes of data every second, is electricity. We realize neither
its significance nor the breadth of its impact in annexing reality
from day to day — and this makes it a field for designers, among
others. It is a truism that, in the industrialized countries, electricity
is the foundation, even the bloodstream of our contemporary

life. But this imperceptible element, when it works, is like the

air we breathe — we do not notice it when everything is fine, we
only sound the alarm when it is faulty, insufficient, or altogether
goes out. Yet electricity has been known and used for such

a short time that our total dependency on it should arouse our
astonishment and inspire us to reflect. Realizing this fact tempts
us to trace the transformations, the swift and massive changes
that the material culture of industrialized societies experiences
with the development of new technologies. | suggest tracing the
transformations of a few examples of electric devices in terms of
the designer — how have the manual feel, permutation, and use of
machines, gauges, and switches changed? In a word — what has
been the evolution of the light switch?

Dr Katarzyna Kasia
Faculty of Management of Visual Culture, Academy of Fine Arts in
Warsaw (Poland)

Boredom in Times of Excess

Classic analyses of boredom define it as an unpleasant emotion
arising from a lack of stimuli, above all pleasant ones. Boredom is
a state in which a person cannot find an inspiring task of any sort,
she has a sense of wallowing in endless repetition, she is forced

to “kill time.” Heidegger, for one, described unproductive waiting
for a delayed train as an emotion that is tiresome through its
insufficiency. This special lack in boredom evokes a burdensome
feeling, according to Sartre, that was best referred to as “nausea,”
which arises as a response to the mundanity of the surrounding
world. The development of new digital media could be considered
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the finest cure to the problem of boredom: having unlimited
access to the riches of the Internet, contemporary man ought
never to experience the existential void, theoretically speaking.
Meanwhile, it turns out that excess can inspire sensations

quite similar (perhaps even the same) as lack. Boredom arising
from overstimulation and from an excess of stimuli can be as
difficult for the subject to take as the boredom that comes from
having no access to entertainment. The excess of information
leads to a desensitization, most of the audiovisual content that
reaches us comes across as tiring static. Yet ever since antiquity,
“traditional” boredom has been described as a phenomenon that
was, in some senses, positive, and even a condition sine qua non
for creativity. It appears in literature as a source of inventions or
works of art, created if only to free oneself from boredom. Does
the contemporary boredom of excess have this potential? And if
not, are we able to find a space to “switch off,” free from an excess
of stimuli, of calm? Have we the chance to regain the creative
emotions born during activity that Kracauer called “the radical
contemplation of one’s own sofa”?

Magdalena Kasprzyca

designer and lecturer, Academy of Fine Arts in Wroclaw (Poland)

Excess — How to Turn Loss
i/nto Profit

My presentation will concern a design that uses industrial
waste to produce furniture. The point of departure is the excess
of materials that can be recycled to become useful. | will be
presenting the current state of my research, which | have been
developing since 2014.

Dr. Maciej Konopka
designer and lecturer, Faculty of Design, Academy of Fine Arts in
Warsaw (Poland)

Excess: Packaging Problems

A serious environmental problem in today’s world is the excess of
packaging. My presentation will be speaking about how strategies
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for combating this are created by producers and consumers.

I will also be looking at excess as a consequence of promotional
strategies and considering whether “luxury” is the opposite of
“biodegradable,” for example.

Dr. hab. Jarostaw Kozakiewicz
artist and lecturer, Faculty of Design, Academy of Fine Arts in
Warsaw (Poland)

Critical Architecture:

design strategies

and artistic practices
against the effects

of excessive industrialization
and spatial urbanization

As an artist working in between art and architecture, the latter
and its language are a tool | use to interrogate the status quo in
culture and social life. My designs are conceptual and/or critical
architecture, not always intended for execution. These works elude
definition through a single creative discipline, serving to formulate
or solve certain problems, created to break down formulaic
thinking in design. These are diagnostic instruments for evaluating
how people’s living environments function. They show the effects
of bad spatial policies. They show the neglect of buildings and

city planning. They open a discussion on various aspects of the
public space: physical, social, political, and historical. A key issue
that has been mentioned for many years is excess in terms of the
effects from the growth of industrialization and technologization,
tied to unchecked consumption and galloping urbanization. This
is why my sphere of interests is both damaged terrain in need of
revitalization (post-industrial districts, garbage dumps etc.) and
neglected, overpopulated, and functionless shared urban spaces.
During my lecture | will be speaking about the design and art
strategies | use in my work to address the topic of degradation

of areas through excessive industrialization and excessive urban
sprawl, and above all, to create a space to perform a critical
search for positive solutions for these thorns in our civilization.
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Dr. Piotr Mikotajczak

designer and lecturer, Academy of Fine Arts in Gdansk (Poland)

Second-hand Things

For over a dozen years | have been doing a photo project of several
hundred photographs documenting “blankets” where used items
are laid out for sale at flea markets. Apart from their visual virtues,
these photographs document the changes in the functions and
appearances of things, changes in users’ needs, and relationships
between people and things. They also chart the growth of excess.

Barbara Motylinska i Zuzanna Gronowicz

designers (Poland)

Shoetopia. Parametric Shoes

The main aim of our design was to develop a new model of
production and distribution — an environmental approach that
does not produce waste, adapted to clients’ individual needs. We
have created a platform through which clients can design and
produce shoes for themselves. This design was created as a BA
graduation project at the Faculty of Industrial Design, Academy of
Fine Arts in Warsaw.

Katarzyna Moszczynska
student, Faculty of Design, Academy of Fine Arts in Warsaw
(Poland)

FORGOTOR: Design for
a Harmless Computer Virus

While doing one of my student assignments, | realized how many
things had already been created, which effectively dampened my
desire to generate more designs. | decided to program a kind of
computer virus that would inform the user of the negative impact
of binging on the Internet. It serves to teach strategies for hygienic
use of the World Wide Web.
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Dr. Jozef A. Mrozek

Faculty of Design, Academy of Fine Arts in Warsaw (Poland)

Excess as a Dream

Excess. For many of us the concept sounds menacing in our

day, otherwise this conference would be unlikely to exist. But

| would like to devote my paper to the experience of a generation
who spent most of their lives in communist Poland, for whom
everyday life meant shortage and for whom excess was a dream.
For decades, we knew the shortage of many goods and services,
not only those seen as luxuries, such as villas, cars, or foreign
vacations, but also the basics, like small apartments, household
appliances, food, even toilet paper. Things differed in the various
decades between 1945-1989, but for practically the whole time
the images of the good life that reached Poland from the West
seemed like pictures from fairy tales. At any rate, they were often
taken with childlike acceptance and the conviction that it was
how everyone lived there. That was a world of dreams, where the
phenomenon of excess had no negative connotations, because

it was mainly associated with freedom of choice, which may
have been simple, but was often unattainable, like so many other
spheres of freedom in the People’s Republic. Today the dream has
come true. Are we happier now?

Janusz Noniewicz

Faculty of Design, Academy of Fine Arts in Warsaw (Poland)

The Excess of Design and the
Demon of Persuasion (against
Nature, against the Economy)

This lecture attempts to reread two novels that are largely
composed of a fairly precise list of the things surrounding the
protagonist. The reader is flooded by things from all sides, their
shapes, functions, colors, brands etc. This precise inventory takes
precedence over what is most important in a novel: the events. The
objects monopolize the action. The rules of economics will be used
to read these novels. And a question will be posed for the listeners
to consider: Are the laws of economics capable of structuring

the world (a literary one, at least)? This concerns two novels:
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Joris-Karl Huysmans’ Against the Grain and Bret Easton Ellis’
American Psycho, which provide us with material (a description of
a world overloaded with products, designs, things), and an essay
from the field of economics - Raj Patel’s 7he Value of Nothing,
which will supply the tools for our study.

Agata Nowotny

researcher and consultant (Poland)

More or Less — On Industrial
Strategies in Minimalist Times

The free market and industrial production logic tells us, of course,
that we should produce as many goods as possible, selling them to
consumers at the greatest possible profit. Yet with the digitization
of production and the increasing consumer trends for limited
consumption, a minimalist life, and an exchange economy, the
traditional models of sales and production have been changed and
eroded.

My lecture asks how industry can respond to the needs of mass
personalization and minimalism. Will adapting to new challenges
change the field of production in a permanent way, or is it merely
the outer manifestation of a contemporary fashion?

Prof. Tadeusz Plusa
Faculty of Medicine, Lazarski University in Warsaw (Poland)

The Excess of Medicine
and Health

Medicine abuse has become a medical and social problem.
Available statistics show that the consumption of medicine

and over-the-counter drugs is dramatically on the rise. This
mainly concerns the elderly, who are particularly susceptible
to television and radio advertisements. A lack of sufficient
knowledge in this field means, in turn, that these patients show
a range of complications that endanger their health and life.
The reason for this state of affairs is, on the one hand, a desire
to “improve quality of life,” and on the other — when it comes
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to colds and joint pains — patients are diagnosing themselves,
because medical appointments can only be made well in advance.
Taking several kinds of medicine at once, together with dietary
supplements, can cause more powerful side effects from medicine
taken over long periods of time. Over 10,000 kinds of dietary
supplements are available in Poland, often containing the same
ingredients in different proportions. Observable bleeding from
the gastrointestinal tract and the nose, damage to the marrow,
liver, and kidneys, arise from unchecked treatment. The abuse of
sedatives and tranquilizing medicines, in turn, can cause ataxia
and risk of falling down, slowed movement, slurred speech, and
can inhibit cognitive functions, in a way similar to progressive
dementia, with changes in mood (irritation and tearfulness) and
mood swings. A separate issue is the abuse of narcotics by young
people for “recreational” purposes.

Prof. Rucsandra Unda Popp

National University of Arts in Bucharest (Romania)

Excess for Success

Excess - as a notion - has a deprecating connotation, implying
the exceeding of normes, it involves the loss of measure. But today
there is a creative area, where excess is attentively manufactured.
Slipped in various quantities, from a drop of something piquant
as to shocking exaggerations, the excess in fashion is now being
unanimously accepted.

Excess grants success in fashion. It is, after all, a manner of
drawing the attention upon what is characteristic for an author,
for a well specified moment in time or for a geographical area.
Romania is not a fashion pole, a trend setter. As everywhere in
the world, we are also confronted with an ever growing interest
in the human image, in the modalities of its making up and in the
communication by means of clothing.

Within the framework of the National Fine Arts University in
Bucharest there has been functioning ever since 1971 a Fashion
department, which has been developing itself along these years to
the point of having nowadays a large number of students engaged
in all areas of costume creation. The presence of Fashion within

a well renamed arts university, with painting, sculpting sections,
where great cultural personalities such as Brancusi studied,
compels us to have a modern vision and look at fashion as an art
transposed on man, thus enriching the costume’s expression by
the one of the body, with multiple references to interdisciplinary
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experiments as arts of action, such as the performing, time based
action, real time action.

I chose a series of images illustrating the studio themes of the
department or works of teachers, showing the various ways of
manifestation of the costume and fashion, directions which may
seem excessive, if we look at clothes from the viewpoint of their
functionality only.

Dr. Paula Quinon
Lund University (Sweden)

Designing Smart Society

Seasteading Institute will appear on the Pacific Ocean in two years
from now. Researchers, engineers and investors will inhabit the
floating city and work towards “restoring environment, enriching
poor, cure the sick and liberate humanity from politics”. The
Institute has support from Bilderberg Group and Thiel Foundation
- two most influential groups of interests in the contemporary
World - that since many years are also involved in scientific search
for a technological cure from death. In consequence, Seasteading
Institute might become a hub for creation of thousands new
agents and new cognitions that will need to find place within the
existing society. There might be people who underwent cryonic
life suspension, and then got awaken, but without memories of
their previous lifes; or people who replaced 80% of their internal
organs with artificial parts; there might be social robots that

help in households or that work as research assistants. Their
appearance will involve formulation of new rules and laws that will
enable the new society to function. How those rules and laws will
be formulated, will depend on how do we define identity (if before
dying | decided to upload my mind to an external artificial support,
does my wife still have a husband or is she entitled to cash my

life insurance?) or how do we define emotional relations between
different types of cognitions (how do | explain what is love to my
son who starts feeling strong connection with an android?).

The utopia of Seasteading Institute will be my starting point to
formulate and address the questions that the society in which we
live today is confronting more and more frequently. In addition

to already existing relations between human agents, that often
are complicated and difficult to categorise, the future society will
confront a necessity to account for relations between humans

and artificial agents. The multiplicity of diverse, and difficult to
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compare individual cognitions, makes this task highly complex. In
my talks, | will propose a way of thinking that enables a peaceful
navigation in the world where humans are not the only operating
agents. The taxonomy, that | will design on the basis of the toy
example of the Institute, will enable me to point out a way out
from abundance, or excess, of the diversity of individual relations.

Marcin Wicha

graphic designer, writer (Poland)

Anything Can Come in Handy”
as a Graphic Design Motto

| would like to speak of the everyday experience of the designer.
The designer chooses a color from the color cards, a typeface
from the available font library, a photograph from an agency’s
photo bank etc. He chooses a format and a binding. He selects

a convention, style, character, and mood.

It strikes me that all of these resources and catalogues are
spreading and multiplying at lightning speed. Over the years, the
designer has become a manager of excess.

This is why it is worth talking about how we use resources (from
the Internet or elsewhere). | would like to point out two possible
strategies: (1) “Antiques Roadshow” and (2) “Storage Hunters.”
These names come from television programs (or formats). In
“Antiques Roadshow” television viewers bring their valuable
memorabilia, and experts in tweed jackets explain the origins

of the objects, and ultimately evaluate the pieces. In “Storage
Hunters,” competing teams of hunters blindly bid on the contents
of unpaid storage cells, hoping that, under the tarp curtain, they
will find a motorboat engine or a working jukebox.

The role of the designer need not be to add more pictures, it can
merely be to manage those that exist. In a way: to forage among
them.
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Prof. James Woudhuysen (keynote speaker)
journalist, author of books (Great Britain)

The Challenge of New Sectors
of Production

We don’t suffer from excess, or from ‘stuffocation’. We aren’t
growing by a billion every eight years. Citizens in developed
countries aren’t satiated. There isn’t ‘unlimited’ access to
information and services. The shelf-life of mobile phones is rising,
not falling. Since 1971, theories of design haven’t ignored excess;
they’ve been obsessed with it.

There’s no excess of scientific breakthroughs. Rather, we need

a lot more new products and services. Indeed, to meet shortfalls in
wealth and employment, we need whole new sectors of production.
What criteria should we use in selecting new sectors for
development? Which sectors do, and which don’t fit these criteria?

Pawel Starzec
PhD at the Institute of Applied Social Sciences, University of
Warsaw, student at the Silesian University in Opava (Poland)

Damming the Flood: Media
and Particular Images in
the Era of Fake News and
the Democratization of
Communication

The phenomenon of visual pollution raised in all of my examples

is one of the most evident manifestations of information overload.
Instead of demonizing this trend, we ought to ponder its
foundations and conditions, as it is increasingly shaping the image
of the world we must function in. My paper will explore the role of
images in mass communication.
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Anna Szlachta
student, Academy of Fine Arts in Cracow (Poland)

The excess of information
and the ability to learn.
The design of a set of
components building the
skills to acquire knowledge

New generations entering the job market have to deal with
changes occurring in how we work. The exponentially growing
quantity of information means that employers increasingly want
young people to have special information-based skills. This
design’s focus is to spread the acquisition of learning skills
through the optimal use of available methods, based on the latest
research in cognitive psychology.

Maria Szolc
student, Faculty of Design, Academy of Fine Arts in Warsaw
(Poland)

An Excess of Clothing

| will be presenting a miniature fashion collection that made it to
the finals of the Fashion Designer Awards.

| was inspired by the People’s-Republic era, when the shortage
of materials and resources meant that many mothers and
grandmothers knitted or crocheted fancy clothes. The idea of the
collection drew from the overproduction and excess of clothing
made by the fashion industry.



Dr. Daniel Zielinski
designer and lecturer, Faculty of Design, Academy of Fine Art in

Warsaw (Poland)

Balancing Feedback

To write or speak about excess from the point of view of

a participant in a civilization of excess would be less awkward
than impossible. My presentation will not be directly referring

to excess; | will be more interpreting a mechanism which, to

my mind, is largely responsible for the excessive tendencies of
our civilization — the mechanism (more positive than negative)

of balancing feedback. This is rather interesting, given that, on
the one hand, our civilization has worked (for practically two
centuries) on the basis of positive feedback, lauding progress and
development, while on the other hand, to keep everything from
collapsing all at once (due to excess), it must increasingly respect
and apply the principle of balancing or negative feedback. Is

a repolarization necessary and possible here? This will be neither
a critique nor an apology. It will be an attempt to describe what

| believe to be the essential issue in a way that is less typical than
illustrative, and thus (I hope) more compelling.
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