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EMOCJE

WSTEP

W ostatnich latach, emocje staty sie oficjalnie
gtéwnym motorem ludzkich wyboroéw. ,Oficjalnie”,
bo zasadniczo emocjonalni jestesSmy od zawsze,
ale w niektoérych sytuacjach racjonalnosci udawato
sie zachowac prymat. Takg przestrzenig byty na
przyktad wybory polityczne. Wraz z tak zwanym
~ZWrotem populistycznym”, emocje przejety role
rozumu jako fundamentu decyzji elektoratu. By¢
moze wptyw miat na to kryzys ekonomiczny

z 2007 roku, ktérego przyczyn do dzis
bezskutecznie poszukujg uczeni i badacze rynku.
W popularnym odbiorze okazato sie, ze racje miat
Bronistaw Malinowski, ktory uwazat, iz ekonomii
najblizej jest do magii. Tak czy inaczej, kryzys
zachwiat najbardziej - zdawac by sie mogto -
racjonalnym fundamentem naszego swiata, czyli
zaufaniem do kapitatu. By¢ moze, aktualny zwrot
ku polityce opartej na emocjach, jest tego
zachwiania konsekwencjg. Moze tez byc¢ tak, ze

w Swiecie nadmiaru informacji, ptynnosci

i wiecznej zmiany emocje staty sie jakims
ekwiwalentem ,,prawdy”. By¢ moze jest to tym
bardziej skomplikowane, ze catkiem tatwo mozna
nimi sterowac.

Emocje sg tematem wielu ksigzek, konferencji
i dyskusji. Ich rola i znaczenie ulegaja ciagtym
zmianom. Program konferencji ma na celu
pokazanie réznych perspektyw na emocje:
psychologicznej, socjologicznej,
neurobiologicznej, historycznej, filozoficznej

i oczywiscie perspektywy projektowe].
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Dzien 1
29 Wrzesnia
Piatek
9:00 - 17:00

9:00-9:45 - rejestracja

e 10:00-10:10 - oficjalne otwarcie konferencji -
Rektor Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie

e 10:10 -10:20 - powitanie i przedstawienie
programu, celow, prelegentek i prelegentow /
Rada Programowa konferencji

Wyktad otwierajacy konferencje
e 10:20-11:00 - prof. Pieter Desmet - Dizajn dla
podstawowych potrzeb: Humanistyczna
perspektywa projektowania dla dobrostanu
e 11:00-11:10 - pytania i dyskusja

11:10-11:30 - przerwa

Sesja teoretyczna
e 11:30-12:10 - dr hab. Halszka Korytymowicz-
Oginska - Projektowanie przyjemnosci
e 12:10-12:50 - dr hab. Pawet Boguszewski - Od
leku do zachwytu - neurobiologia emocji
e 12:50-13:00 - pytania i dyskusja

13:00-14:00 - przerwa na lunch

e 13:40-14:00 - Mikotaj Wierszyttowski,
Stowarzyszenie Projektowe SPFP (prezentacja
partnera konferencji) / Polski design taczy -
prezentacja projektu cyfrowej przestrzeni

integracji
PROGRAM

Modut tematyczny - Projektowanie oparte na
emocjach
e 14:00-14:20 - Malwina Konopacka /
Wprowadzenie
e 14:20-14:35 - Agnieszka Odziemkowska / Echo
- narzedzie wspierajgce rozmowe o stracie

e 14:35-14:50 - Monika Dotbniak / Poza stowami:

O inkluzywnych metodach badawczych

stuzacych przektadaniu emocji i potrzeb

sensorycznych na troskliwe decyzje projektowe
e 14:50-15:00 - pytania i dyskusja

e 15:00-15:20 - przerwa

Goscini specjalna
e 15:20-16:00 - prof. Susan Yelavich -
Projektowanie i komedia: Smiech jako krytyka
i terapia

Modut tematyczny - Relacje emocjonalne
Z rzeczami
e 16:00-16:20 - Anna Banout / Wprowadzenie
e 16:20-16:35 - Aleksandra Munzar / Dom.
Cwiczenia z posiadania
e 16.35-16.50 - Michat Majdak / Préba definicji
obiektu robotycznego na przyktadzie Aibo
i HC-SRO4
e 16:50-17:00 - pytania i dyskusja

e 17:00 - zamkniecie pierwszego dnia
konferencji, informacja o sesjach w dniu
drugim
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Dzien 2
30 Wrzesnia
Sobota
9:00 - 15:30

9:00-9:10 - otwarcie drugiego dnia konferencji

Modut tematyczny - Emocje 1 $wiat nowych
technologii
e 9:10-9:30 - Katarzyna Oginska-Bruchal /
Wprowadznie
e 9:30-9:45 - Dominika Sobolewska / Techno -
empatia w projektowaniu jako wyraz troski
o lepsze jutro
e 9.45-10.00 - Katarzyna Markowska / A-EYE.
Urzadzenie do osobistego monitoringu
e 10:00-10:10 - pytania i dyskusja

10:10-10:30 - przerwa

Sesja teoretyczna
e 10:30-11:10 - dr Dawid Wiener - Emocjonalna
dolina osobliwosci w projektowaniu cyfrowym
e 11:10-11:50 - Tomasz Stawiszynski - Spojnosc¢
jako panaceum na strach. Struktura i estetyka
myslenia spiskowego
e 11:50-12:00 - pytania i dyskusja

12:00-12:20 - przerwa

PROGRAM

Goscini specjalna
e 12:20-13:00 - dr Tiffany Watt-Smith - Emocje
znow stajg sie niezwykte

e 13:00-13:50 - przerwa lunch

Sesja teoretyczna
e 13:50-14:30 - dr hab. Matgorzata Szyszkowska
- Mozaika. Uczucia i emocjonalne jakosci
estetyczne w doswiadczeniu muzycznym
e 14:30-14:50 - 14:30-14:50 - Ewa Gotebiowska -
Zamek Cieszyn - historia, dizajn i emocje. 60-
lecie Stowarzyszenia Projektantow SFPF

Wyktad zamykajacy konferencje
e 14:50-15:30 - prof. Tobias Wallisser - Wiecej

za mniej - architektura po Antropocenie

e 15:30 - oficjalne zamkniecie konferencji

PL
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SESJE
TEORETYCZNE

SESJE TEORETYCZNE Powrdét do programu dnia 05




dr hab. Pawet Boguszewski / Instytut Biologii
Doswiadczalnej im. M. Nenckiego PAN (Polska) P L

Jest neurobiologiem, kierownikiem Pracowni Od leku do zachwytu - W swoim wyktadzie Boguszewski postara sie
neurobiologia emocji

Metod Behawioralnych w Instytucie Nenckiego e
29 wrzesma 2023, godz. 12.10

przyblizy¢ zagadnienia zwigzane z neurobiologig
Polskiej Akademii Nauk. Zajmuje sie badaniami proceséw emocjonalnych i to w jaki sposéb
behawioralnymi w modelach wykorzystywanych ) o ) ) ) chemia i biologia wptywajg na nasze codzienne

- Cztowiek nie jest istotg racjonalng. Kazdego dnia .
w naukach podstawowych 1 biomedycznych. Jego . . . zycie.
w naszym umysle sciera sie kalkulujacy na

zainteresowania obejmujg mechanizmy zachowan . ] . )
chtodno swiadomy rozum z nieuswiadomionymi

afektywnych i eksploracyjnych wraz z korelatami R ] _ )

neuronalnymi oraz automatyzacjg procesow procesami, wsrf)o! ktorych prym wioda emocje. SLOWA KLU CZOWE
I czesto to wtasnie procesy afektywne sa

podstawg naszych wyboréw zyciowych - Emocje, mdézg, neuronauka, procesy afektywne,
zarowno tych duzych jak i tych matych. Przewaznie ewolucja

analizy danych. Studiowat biologie na
Uniwersytecie Warszawskim, tytut doktora uzyskat
w Instytucie Nenckiego PAN, staz podoktorski

. . .. bi to, co lubi jast t dl
odbyt na Yale University, USA. Prywatnie jest wybieramy 1o, co tubimy zamiast tego co dia nas

obiektywnie korzystniejsze. Ma to swoje

pasjonatem programowania, zeglarstwa o )
uzasadnienie biologiczne.

i popularyzacji nauki.
Emocje to bardzo zréznicowana klasa zjawisk.
Widac¢ to szczegodlnie wtedy, kiedy probujemy je
zdefiniowad, ztapa¢ w ramy naukowego rygoryzmu.
Nie bardzo sie to nam udaje. Do emocji zaliczamy
tak podstawowe zjawiska jak strach, mitos¢
i przyjemnoscé, ale i bardziej ztozone fenomeny
takie jak moralne obrzydzenie, rados$¢ obcowania
z pieknem czy niepokdj egzystencjalny. Emocje sg
gteboko zakorzenione w biologii - jest to produkt
milionéw lat ewolucji organizméw zywych. U ludzi
jak i zwierzat petnig kluczowg role dla przezycia.
Ich siedliskiem jest mozg - jeden z najbardziej
tajemniczych twordw jakie znamy we
wszechswiecie.

SESJE TEORETYCZNE Powrdét do programu dnia 06




Prof. Pieter Desmet / Delft University
(Holandia)

Pracuje jako profesor Design for Experience

i kierownik Wydziatu Human-Centered Design na
Uniwersytecie Delft w Holandii. Jego badania
koncentrujg sie na zrozumieniu dlaczego i w jaki
sposob projektowanie wywotuje emocje oraz jak
wptywa na samopoczucie jednostek

i spotecznosci. Desmet nadzoruje grupe
badawczg, ktéra zajmuje sie poznawaniem
réznych aspektéw doswiadczenia uzytkownika

i jest dyrektorem Delft Institute of Positive
Design, inicjatywy majacej na celu wytwarzanie
wiedzy i narzedzi wsparcia dla projektantek

i projektantéw w tworzeniu produktéw i ustug,
ktore stuzg podnoszeniu ludzkiego dobrostanu.
Poza pracg naukowg Pieter jest partnerem w
firmie badawczej i konsultingowej Emotion Studio
oraz przewodniczacym International Design &
Emotion Society. Zorganizowat ponad dziesie¢
miedzynarodowych konferencji naukowych na
temat projektowania doswiadczen i dobrostanu.
Pieter opublikowat ponad 150 prac naukowych,
rozdziatow ksigzek i ksigzek na temat roznych
aspektéw projektowania opartego na
doswiadczeniu, docierajgc zaréwno do
naukowcow, jak i praktykow. Poza pracg naukowa
Pieter angazuje sie w projekty na rzecz
spotecznosci lokalnych, takie jak parki odnowy

sensorycznej czy ,Dom Szczescia” w Rotterdamie.

SESJE TEORETYCZNE

Design dla podstawowych potrzeb:
humanistyczna perspektywa
projektowania dla dobrostanu

29 wrzesnia 2023, godz. 10.20

Jesli chodzi o projektowanie, mozna powiedzieé
jedno - jego znaczenie dla jednostki i dla
ludzkosci jako catosci - cel, sens, sukces lub
porazka - zalezg od tego, w jakim stopniu
zaspokaja ludzkie potrzeby. Produkty, ustugi,
budynki, systemy i wszystkie inne byty stworzone
przez cztowieka sg w zasadzie narzedziami do
zaspokajania potrzeb. W swoim wyktadzie, Pieter
Desmet przedstawi typologie podstawowych
potrzeb i pokaze, w jaki sposdéb moze ona
wptywac na innowacje projektowe.

Typologia ta obejmuje trzynascie potrzeb
psychologicznych i piec¢dziesigt dwie powigzane
z nimi potrzeby podrzedne (cztery dla kazdej
potrzeby podstawowej). Zapewnia praktyczne
zrozumienie potrzeb psychologicznych.

W wyktadzie Pieter zaprezentuje, jak typologia
moze by¢ wykorzystywana jako narzedzie do
projektowania skupionego na uzytkowniku,

z naciskiem na szczescie i dobrostan. Typologia
moze wspiera¢ komunikacje z klientami, wewnatrz
zespotow projektowych, z uzytkownikami
koncowymi i innymi interesariuszami. Moze by¢
tez stosowana do operacjonalizacji wptywu na
dobrostan w istniejgcych lub nowych projektach.
Ten wyktad podkresla fakt, ze podstawowe
potrzeby sg uniwersalne - kazdy je ma. Aby sie

PL

rozwijac¢, wszystkie nasze potrzeby muszg byc¢
zaspokojone. Projektowanie moze réwniez
czerpac inspiracje z tych potrzeb. W przypadku
innowacji projektowych, zwtaszcza dylematy
wynikajace z potrzeb stanowig "ztote runo".

StOWA KLUCZOWE

potrzeby cztowieka, szczescie, dobrostan,
innowacje projektowe, typologia

Powrdt do programu dnia Q7




dr hab. Halszka Kontrymowicz-Oginska /
Uniwersytet Jagielloniski (Polska)

Profesor w Zaktadzie Neurokognitywistyki

I Neuroergonomii Instytutu Psychologii
Stosowanej Uniwersytetu Jagiellonskiego.
Absolwentka psychologii na Wydziale
Filozoficzno-Historycznym Uniwersytetu
Jagiellonskiego. W latach 1979-1986 byta
konsultantkg z zakresu psychologii w Pracowni
Ergonomii i Projektowania Form Przemystowych
IOS Krakowie; przez kolejne 25 lat byta zwigzana
z Zaktadem Ergonomii w Collegium Medicum UJ,
gdzie prowadzita prace badawcze w obszarze
chronopsychologii i stresu w pracy oraz zajecia
dla studentéw Wydziatéw Lekarskiego i Nauk

o Zdrowiu. Od 2011 roku prowadzita zajecia

z zakresu psychologii czasu, psychologii emocji
i psychologii przyjemnosci w Instytucie
Psychologii Stosowanej. Przygotowywata

i koordynuje modut specjalizacyjny ,,Psychologia
i projektowanie srodowiska - od ergonomii do
uxr.

Byta opiekunka naukowg ponad 140 prac
dyplomowych z psychologii, a takze neurobiologii
i kognitywistyki. Bierze udziat w projektach
badawczych w dziedzinie neuropsychologii

i chronopsychologii. Jej aktualne zainteresowania
to skutki deprywacji snu, szczegodlnie

w odniesieniu do funkcjonowania mézgowego
uktadu nagrody oraz specyfika doswiadczen
hedonicznych. Jest autorkg i wspotautorkg ponad
80 publikacji. Od kilkunastu lat stuzy jako
konsultantka z zakresu psychologii i ergonomii
kognitywnej dla studentéw i pracownikéw
Wydziatu Form Przemystowych Akademii Sztuk
Pieknych w Krakowie. Jest cztonkinig Komisji
Psychologii PAN Oddziat

w Krakowie oraz Polskiego Towarzystwa
Ergonomicznego.

SESJE TEORETYCZNE

Projektowanie przyjemnosci
29 wrzesnia 2023, godz. 11.30

Od ponad dwdch tysiecy lat przyjemnosé,
podstawowa dobra emocja, ma ztg opinie.

A wyrzekanie sie przyjemnosci, asceza, zawsze
byty uwazane za cnote, cos godnego podziwu

i uznania. To nie jest dobra droga. Przyjemnosc¢
jest podstawg normalnego, zdrowego zycia. Utrata
zdolnosci do odczuwania przyjemnosci to
anhedonia, kluczowy objaw wszystkich zaburzen
afektywnych.

Mamy dowody na to, ze przyjemnos¢ czyni nas
lepszymi wobec innych, bardziej kreatywnymi

i zdrowszymi. Powoli staje sie uznanym
przedmiotem badan naukowych, coraz czesciej
mowimy, ze powinna sie znalez¢ w centrum
‘neuronauki afektywnej’. Neuronauka udowadnia
tez, ze nie ma zasadniczej roznicy miedzy
przyjemnosciami zwanymi nizszymi i wyzszymi.
Wszelkie dobre rzeczy, od najprostszych doznan
zmystowych (np. smakowych), przez relacje
spoteczne, po abstrakcyjne - intelektualne czy
estetyczne, aktywujg ten sam modzgowy uktad
nagrody. Co wiecej, przyjemne moze byc tez
podazanie za wartosciami, a znalezienie sensu to
juz przyjemnos$¢ najwyzsza. Produkt jest
nosnikiem komunikatu i elementem relacji
spotecznej - miedzy jego autorem

i odbiorca. Dobre emocje zaklete w przedmiocie
budzg poczucie komfortu, bycia zaopiekowanym,
a zarazem kims waznym i specjalnym.
Mechanizmy dobrych emocji w relacjach

z przedmiotami sg ztozone i réznorodne - od
‘sentymentow’ (swojskosé, nostalgia, czutosc),
przez ‘snobizmy’ (przywigzanie do marki,
wyrazanie wartosci, idei, tozsamosci), po

PL

‘satysfakcje’ (poczucie kontroli w dziataniu, stan
flow, uznanie dla inteligencji tworcy).

Holistyczna ergonomia dzisiejszych czasow dazy
do rozpoznania i zaspokojenia potrzeb odbiorcéw
na trzech poziomach: bezpieczenstwa, komfortu

i doswiadczenia hedonicznego (ktére czasem
utozsamiane jest z estetyka, ale to cos wiecej).
Smiem twierdzi¢, ze jezeli projekt nie uwzglednia
przyjemnosci uzytkowania, nie mozna go nazwac
ergonomicznym.

StOWA KLUCZOWE

przyjemnosé, relacje z przedmiotami, neuronauka,
hedonia, ergonomia

Powrét do programu dnia 08




prof. Susan Yelavich / Parsons School of
Design, The New School (Stany Zjednoczone)

Susan Yelavich jest emerytowang profesorka
Design Studies w Parsons School of Design, The
New School. Jest cztonkinig Amerykanskiej
Akademii w Rzymie i Fundacji Bogliasco, a takze
cztonkinig Komitetu Naukowego ds. Projektowania
na Politechnice w Mediolanie. Jej wktad w design
i jego badania obejmuje ponad cztery dekady,

w tym 25 lat pracy dla Cooper Hewitt Museum

w Nowym Jorku (Stany Zjednoczone). W tym
czasie wiele publikowata i wyktadata. Wsrod jej
ksigzek znajduja sie “Thinking Design through
Literature” (Routledge, 2019), “Design as Future-
Making” (Bloomsbury, 2014) i “Contemporary
World Interiors” (Phaidon, 2007).

SESJE TEORETYCZNE

Projektowanie i komedia:
sSmiech jako krytyka 1 terapia
29 wrzesnia 2023, godz. 15.20

Po niestusznej marginalizacji, jak to bywa

w przypadku komedii, praca projektantow-
dowcipnisiow zastuguje na przemyslang ocene.
Ten wyktad przyjrzy sie projektowaniu, ktore
wykorzystuje taktyki humoru, w tym niezgodnosci,
absurdu i przesady, do wywotywania
emocjonalnych reakcji jako alternatywnego
sposobu krytyki.

Od intencji odczuwania wyrachowanej radosci
zwigzanej z cudzym nieszczesciem po
niespodziewane zaskoczenia, projektowanie
operujace poprzez komedie moze dziatac jak
nagte uderzenie lub stopniowe narastanie gniewu,
ktore informuje mozg i ciato, ze cos jest nie tak.
W kazdym przypadku, komicznie nieprzewidywalny
design uwalnia nas od tyranii status quo i oferuje
antidotum na samozadowolenie.

Po przedstawieniu historycznych przyktadoéw,
takich jak dwunastowieczne angielskie dzbany-
tamigtowki czy osiemnastowieczne giochi d'acqua
(fontanny “niespodzianki”), wyktad skupi sie na
pracy wspotczesnych "komikow" projektowania,
takich jak Anna Barbara, Constantin Boym, Elio
Caccavale, Ana Mir i Tobias Wong. Bedzie to
rowniez wyraz szacunku dla anonimowych
dowcipnisiow w ich szeregach, ktorzy zmuszajg
nas do myslenia, gdy sie Smiejemy.

PL

StOWA KLUCZOWE

komedia, projektowanie, taktyki humoru,
emocjonalne reakcje, krytyka

Powrdt do programu dnia
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MODULY
TEMATYCZNE

MODULY TEMATYCZNE Powrét do programu dnia 10




Projektowanie oparte na emocjach
29 wrzesnia 2023, godz. 14.00

WPROWADZENIE

Emocje sg fundamentem projektowania.
Projektanci i projektantki potrzebujg rozumied
osoby dla ktérych projektujg, muszg umiec
wyobrazi¢ sobie, jakie uczucia wywotajg ich
projekty w przysztosci w uzytkownikach

i uzytkowniczkach. Twoérczos¢ Malwiny
Konopackiej - projektantki tworzacej autorskie
przedmioty z ceramiki - jest przyktadem
swiadomego wykorzystania wtasnej wrazliwosci
autorki do kreowania uzytecznych obiektow

o charakterystycznej estetyce. Wrazliwos¢
projektantki zamknieta w ceramicznych obiektach,
od lat rozprzestrzenia sie niczym wirus - z kazdym
obiektem wkracza wprost do przestrzeni naszych
prywatnych domoéw i tam sie zagniezdza. Niemniej
jednak to niejedyny obszar, w ktérym emocje s3g
sie podstawg dziatan projektowych. W ramach
tego modutu zaprezentowane zostang takze
projekty, ktére odwaznie wychodza naprzeciw
trudnym emocjom towarzyszacym zatobie, a takze
eksplorujg emocjonalnosc¢ osob
nieneuronormatywnych.

MODULY TEMATYCZNE

Malwina Konopacka / ilustratorka
1 projektantka

Studiowata Wzornictwo Przemystowe na Akademii
Sztuk Pieknych w Warszawie oraz ilustracje na
Universitat der Kiinste w Berlinie. W 2014 r.
Ilustracje przeniosta na obiekty ceramiczne,
tworzac pierwszy projekt wazonu OKO. Od tej pory
rodzina ceramicznych, recznie malowanych
przedmiotow takich jak wazony, patery i talerze
stopniowo sie powieksza. Ceramiczne przedmioty
Konopackiej znajduja sie w wielu kolekcjach
prywatnych oraz w kolekcji designu Muzeum
Narodowego w Krakowie.

Powrdt do programu dnia
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Agnieszka Odziemkowska
Echo - narzedzie wspierajace
rozmowe o stracie

29 wrzesnia 2023, godz. 14:20

MODULY TEMATYCZNE

OPIS PROJEKTU

Narzedzie powstato w odpowiedzi na problem
jakim jest tabuizacja tematu Smierci, zatoby

i straty. Jego celem jest stworzenie wspodlnej
przestrzeni i danie pretekstu grupie bliskich sobie
0so6b (np. rodzinie, przyjaciotom, parze) do
rozmowy o wspolnej stracie. Narzedzie jest
zaprojektowane tak, zeby podejmowany temat byt
mozliwie dowolny. Mozna z jego pomoca
rozmawia¢ o sSmierci bliskiej osoby, o Smieci
zwierzecia, o stracie wiary, o emigracji z kraju czy
o innej dowolnej stracie. Echo na zasadach gry ma
pomoc w otwarciu sie na swoje wspomnienia,
mysli i uczucia i dzielenie sie nimi z bliskimi
osobami. Daje to mozliwos¢ wspoélnotowego
przezywania straty i zatoby, przy jednoczesnym
prowadzeniu indywidualnej narracji. Narzedzie
odpowiednie jest dla oséb od 7 lat. Ma potencjat
by¢ wsparciem dla terapeutéw, fundacji czy
osrodkow interwencji kryzysowej. Projekt powstat
jako dyplom licencjacki na Wydziale Wzornictwa
Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie pod
opieka dr hab. Daniela Zielinskiego.

PL

StOWA KLUCZOWE

Smier¢, zatoba, strata, wspomnienia, narzedzia

terapeutyczne

Powrdt do programu dnia
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Monika Dotbniak

Poza stowami: O inkluzywnych
metodach badawczych
stuzacych przektadaniu emocji
i potrzeb sensorycznych na
troskliwe decyzje projektowe
29 wrzesnia 2023, godz. 14:35

MODULY TEMATYCZNE

OPIS PROJEKTU

Neuroréznorodnosc¢ oznacza, ze ludzie
doswiadczajg otaczajgcego ich swiata na wiele
réznych sposobdow - nie ma jednego wtasciwego
sposobu odczuwania, komfort dla kazdego
oznacza cos innego. Jak wiec empatia

i projektowanie somestetyczne moga polepszy¢
relacje projektant-uzytkownik? W jaki sposdb
wykorzystac praktyki tworcze do dyskusji na temat
nienamacalnego jezyka komfortu i emocji?
Podczas wystgpienia zaprezentowane zostang
metody badawcze wykorzystane w projekcie
»Narracje Sensoryczne”. Metody te byty uzywane
do analizy emocji i potrzeb wrazliwych
sensorycznie uzytkownikéw, pomagaty tez

w ttumaczeniu zebranych obserwacji na decyzje
projektowe. W ramach projektu niewerbalni,
autystyczni uczniowie poznawali rézne techniki
komunikowania, rozpoznawania i wizualizowania
emocji, ktére towarzyszg interakcjom spotecznym
oraz interakcjom fizycznym w kontakcie

z konkretnymi materiatami. Autorka przedstawi
dokumentacje przeprowadzonych warsztatéw

i sesji testowych, a takze efekt koricowy:
terapeutyczne obiekty sensoryczne oraz prace
uczniow wizualizujgce sensoryczng tozsamosc¢
grupy. Projekt powstat we wspotpracy z Share
Community w Londynie, organizacja charytatywng
wspierajgcg dorostych w spektrum autyzmu

z niepetnosprawnoscia intelektualng i potrzebami

PL

w zakresie zdrowia psychicznego. Byt
nadzorowany przez Diane Sawaya z Share
Community oraz dr Sare Robertson z Royal
College of Art.

StOWA KLUCZOWE

inkluzywnos¢, neuroréznorodnosc, sensoryka,
co-design, projektowanie partycypacyne

Powrét do programu dnia 13




Relacje emocjonalne z rzeczami
29 wrzesnia 2023, godz. 16.00

WPROWADZENIE

Ludzie tworza rzeczy, uzywajg rzeczy, czasami je
kochaja, a czasami ich nienawidzg. Czesto wierza,
ze przedmioty majg dusze. Ciezko sie rozstac

z rzeczami, ktére majag szczegodlne znaczenie - sg
prezentem od bliskiej osoby, wigzg sie z istotnym
zdarzeniem. Anna Banout analizowata wiele lat
temu w ramach pracy magisterskiej (dyplom
zrealizowany pod opiekg dr Tomka Rygalika,
Wydziat Wzornictwa ASP Warszawa) jakie rzeczy
zabierajg ze sobg osoby uciekajgce przed wojng
w Syrii. To przejmujace studium czasami zupetnie
nieracjonalnych decyzji, pokazywato site emocji
jakie my ludzie wttaczamy w rzeczy. Jednoczesnie
coraz czesciej méwi sie o Swiadomym
rezygnowaniu z posiadania. Intensywna
konsumpcja, szybka wymiana ubran i przedmiotéw
codziennego uzytku, czesto wymuszona jakoscig

i tzw. planowanym zuzyciem jest naszg
rzeczywistoscig od dekad i budzi bunt,
szczegolnie w osobach wchodzacych w dorostosc.
W ostatnich latach prof. Jonathan Chapman pisat
o relacjach emocjonalnych z rzeczami, ktére
przektadajg sie na ich dtugie trwanie

z uzytkownikami - takie relacje sprawiajg, ze
mimowolnie budujemy zachowania zgodne

z zasadami zrownowazonego rozwoju.

MODULY TEMATYCZNE

Anna Banout / artystka i projektantka

Absolwentka Wydziatu Wzornictwa Akademii Sztuk
Pieknych w Warszawie, Wydziatu Sztuki UP

w Krakowie oraz kierunku Creative Coding na
School of Form przy SWPS w Warszawie. W swojej
praktyce taczy procesy projektowe z kontekstami
kulturowymi, postugujac sie obiektami, ktore
opowiadajg historie. Bada relacje cztowiek-
przedmiot, obraca sie zaréwno wokot osobistych,
jak i spotecznych doswiadczen i narracji. Jej prace
byty wielokrotnie prezentowane w ramach wystaw
zbiorowych i indywidualnych w galeriach, muzeach
i instytucjach kulturalnych w Polsce i na swiecie.

Powrdt do programu dnia
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Aleksandra Munzar
Dom. Cwiczenia z posiadania
29 wrzesnia 2023, godz. 16:20

MODULY TEMATYCZNE

OPIS PROJEKTU

Projekt dotyczy relacji z zamieszkiwang
przestrzenig ze szczegdélnym naciskiem na
posiadanie jej na wtasnos$c¢. Autorke ciekawi
proces wybierania nieruchomosci, planowania

i podejmowania pierwszych powaznych decyzji
finansowych. Zaprojektowana kolekcja
przedmiotow obejmuje szes¢ prac, zgrupowanych
w dwa bloki. Pierwszy z nich zatytutowany Stojac
na progu odnosi sie do etapu, kiedy dopiero
planowany jest zakup nieruchomosci.

Drugi - zatytutowany Przekraczajac préog odnosi
sie do podejmowania pierwszych powaznych
decyzji finansowych, czesto postrzeganych jako
symboliczne przekroczenie progu dorostosci.
Jednym z wazniejszych obiektow w zestawie jest
zeszyt ¢wiczen dla dorostych. Osoba wypetniajaca
¢wiczenia jest sktoniana do refleksji nad
przysztym miejscem zamieszkania, jego ceng czy
spotecznymi kosztami jego zakupu. Praca
powstata jako doktorat na Wydziale Architektury
Wnetrz Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie,
promotorem byt prof. Jerzy Bogustawski,
promotorem pomocniczym dr hab. Daniel
Zielinski, recenzentem dr hab Szymon Hanczar.
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StOWA KLUCZOWE

zamieszkiwanie, nieruchomosci, posiadanie,
decyzje finansowe, dorostos¢

Powrdt do programu dnia
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Michat Majdak

Proba definicji obiektu
robotycznego na przyktadzie
Aibo i HC-SR04

29 wrzesnia 2023, godz. 16:35

MODULY TEMATYCZNE

OPIS PROJEKTU

Autor w swoim projekcie poddaje refleksji ztozone
doswiadczenie jakim jest relacja cztowieka

z robotem, szczegodlnie interesuje go zagadnienie
lokacji cech istot zywych w bytach robotycznych.
Podczas pracy nad projektem obejrzat reportaz

z buddyjskiego rytualnego pogrzebu kilkuset Aibo
w Japonii. W ramach swojego wystgpienia autor
opowie o przyktadach relacji z robotami i ich
dalszych oddziatywaniach spotecznych,
zaprezentowane zostang przyktady autentycznej
wiezi z obiektem robotycznym. Fenomenologiczne
zrownanie swiadomosci z cielesnoscig pozwala
zrozumied, dlaczego i kiedy wiez z robotycznym
kompanem cechuje sie empatia, ktéra ozywia
obiekt zupetnie niezaleznie od starych rozréznien
miedzy organicznym a mechanicznym czy ludzkim
a nieludzkim. Autor przedstawi takze robotyczna
rzezbe HC-SRO4 odwotujac sie do pojec
antropologii wizualnej W. J. T. Mitchella.

Projekt powstat jako dyplom magisterski na
Wydziale Rzezby Akademii Sztuk Pieknych

w Warszawie pod opiekg dr. hab. Jana Stanistawa
Wojciechowskiego.

PL
StOWA KLUCZOWE

robot, zwigzek, relacja emocjonalna, wyobrazenie
zycia i duszy

Powrdt do programu dnia 26
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Tomasz Stawiszynski / filozof, publicysta
1 eseista (Polska)

Filozof, eseista, autor bestsellerowych ksigzek
~Potyczki z Freudem. Mity, pokusy i putapki
psychoterapii”, ,Co robi¢ przed koricem swiata”,
L,Ucieczka od bezradnosci”, ,Misja Sowy. Tosia,
Franek i sekrety filozofii”, ,Spotkanie z Filozofig”
oraz ,Reguty na czas chaosu”; w radiu TOK FM
prowadzi ,Godzine filozoféw” i ,Magazyn filozofa”;
twdrca podcastu ,Skadingd” (www.patronite.pl/
skadinad) dostepnego m.in. na platformach

Spotify, Apple Podcasts i Google Podcasts; staty
felietonista ,Tygodnika Powszechnego”; jego
teksty i audycje mozna znalez¢ na stronie
www.stawiszynski.org.

SESJE TEORETYCZNE

Spojnosé jako panaceum na
strach. Struktura i estetyka
myslenia spiskowego

30 wrzesnia 2023, godz. 11.10

Myslenie spiskowe, jeszcze do niedawna
funkcjonujace na marginesie debaty publicznej,
stato sie dzisiaj jedng z dominujgcych narracji

w przestrzeni informacyjnej - i wcigz ekspanduje.
Liczne badania, np. zrealizowane w 2022 roku
przez Policy Institute na King’s College

w Londynie, pokazuja, ze w trakcie pandemii
koronawirusa zaufanie do instytucji publicznych
w Europie znacznie spadto - a zarazem wzrosta
wiara w rozmaite formy teorii spiskowych. Oprécz
tego, teorie spiskowe coraz czesciej przenikaja
takze do medidéw gtdwnego nurtu i staja sie
narzedziem politycznej walki.

W wystgpieniu sprébuje scharakteryzowacd
podstawowe parametry myslenia spiskowego

i teorii spiskowych (sa to zjawiska tylko czesciowo
tozsame). Pokaze, ze te narracje - majace istotne
cechy swieckich form religijnosci - spetniajg wiele
funkcji, sposrod ktorych bodaj najistotniejsza jest
usmierzanie leku przed tym, co niepewne

i nieznane. Kwestia spéjnosci, oczywiscie
pozornej, wydaje sie byc tu kluczowa - zaréwno na
poziomie wywodu, jak wytaniajacej sie z teorii
spiskowych wizji Swiata (aspekt estetyczny). Na
koniec zastanowie sie nad potencjalnymi
konsekwencjami ekspansji tego rodzaju
sSwiatopogladu.

PL
StOWA KLUCZOWE

Teorie spiskowe, myslenie spiskowe, kontrwiedza,
alternatywny swiatopoglad, spisek, lek,
niepewnos¢

Powrdt do programu dnia 18
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dr hab. Matgorzata A. Szyszkowska /
filozofka muzyki (Polska)

Ukonczyta studia na kierunku filozofia w Instytucie
Filozofii Wydziatu Filozofii i Socjologii na
Uniwersytecie Warszawskim, w 2000 roku
obronita prace doktorskg, w roku 2018 otrzymata
habilitacje. W latach 2001-2003 pracowata na
stanowisku research fellow na Wydziale Muzyki
Uniwersytetu w Cardiff w Wielkiej Brytanii. Od
2004 do 2019 roku pracowata, jako wyktadowczyni
akademicka na Uniwersytecie Warszawskim,

a w latach 2019-2022 wyktadata Filozofie muzyki
na Uniwersytecie Muzycznym Fryderyka Chopina.
W ubiegtym roku zakonczyta projekt finansowany
przez Narodowe Centrum Nauki. Obecnie bierze
udziat w specjalnym projekcie EU Communities
and Artistic Participation in Hybrid Environment
CAPHE. Wspoétpracuje rowniez z Uniwersytetem
Muzycznym Fryderyka Chopina oraz Akademig
Ekonomiczno-Humanistyczng w Warszawie. Jej
zainteresowania obejmujg estetyke codziennosci,
filozofie muzyki, fenomenologiczng estetyke
Romana Ingardena, krytyczng estetyke Theodora
W. Adorna, fenomenologie stuchania, pojecie
deep listening i praktyke w nim zwigzana, filozofie
wartosci oraz problematyke przestrzeni oraz czasu
w doswiadczeniach muzyki w srodowisku
hybrydowym.

Mozaika. Uczucia i emocjonalne
jakosci estetyczne

w doswiadczeniu muzycznym
30 wrzesénia 2023, godz. 13.50

Jakie uczucia oraz w jaki sposdéb wigzg sie

z doswiadczeniem muzycznym? Pytanie to
zadawane byto wielokrotnie, a odpowiedzi na nie
odstaniajg wiele spolaryzowanych stanowisk.

W ramach wyktadu, Szyszkowska przeprowadzi
analize emocjonalnych jakosci estetycznych

SESJE TEORETYCZNE

w doswiadczeniu muzycznym, aby sprobowad
uporac sie ogélnym problemem emocjonalnosci
muzycznej. Zarowno emocjonalizm jak

i kognitywizm emocjonalny nie sg stanowiskami
spojnymi, zwtaszcza z doswiadczeniem
potocznym, w tym z uczuciami, jakich wydaje sie
doswiadczaé stuchacz muzyki. Szyszkowska
odwota sie do kota emocji przedstawionego przez
Kate Hevner Mueller, aby pokazac, ze im bardziej
ztozone i zréznicowane sg uczucia, ktérych
doswiadczajg stuchajacy, tym trudniej jest moéwic
o nich w odniesieniu do doswiadczenia
muzycznego. Problem jednak zdecydowanie
wykracza poza trudnosci jezykowe. Koto emocji
Hevner pozostaje pewnym idealnym
przedstawieniem emocjonalnych reakcji.

O wiele bardziej spdjnym, z punktu widzenia
zaréowno filozofii jak i doswiadczen potocznych,
pozostaje stanowisko Leonarda B. Meyera oraz
wspotczesne koncepcje na niej bazujace.
Postawione pytanie o uczucia powigzane

z doswiadczeniem muzycznym wymaga jednak
odpowiedzi zaréwno w odniesieniu do odniesieniu
do indywidualnego jak i spotecznego odbioru
muzyki. Wcigz aktualna i warta przywotania
pozostaje koncepcja Petera Kivy'ego. Szyszkowska
zauwaza, ze doznania podmiotu w doswiadczeniu
muzycznym w ich emocjonalnym ksztatcie nie
poddajg sie tatwo weryfikacji i pozostaja
réznorodne i zmienne jak mozaika. Emocje

w doswiadczeniach muzycznych, tworzg raczej
mozaike, ztozong z wzajemnie naktadajacych sie
ksztattow emocjonalnych, niekiedy taczacych

sie w wyraznie zaznaczone figury, zas innym
razem rozpadajgce sie na szereg pojedynczych
emocji, wynikajgcych z wielos$ci mozliwosci
emocjonalnych, raczej niz rozpoznawalne

i nastepujgce po sobie oddzielne stany

emocjonalne.

PL

Aby przedstawi¢ proponowang teze, Szyszkowska
siegnie, do utworéw muzycznych, ktérych odbiodr

inicjowat i wcigz inicjuje skojarzenia w mozaika,

a z drugiej odwota sie do klasycznych juz
koncepcji filozoficznych, aby wskazaé réwniez na
inne rozumienie mozaiki. Szyszkowska skorzysta
takze z przyktadéw muzyki aleatorycznej, aby
zasugerowagd, ze niejednoznaczny i dynamiczny
charakter emocji w doswiadczeniu muzycznym
w najlepszy sposéb odpowiada dynamicznemu
charakterowi muzyki.

StOWA KLUCZOWE

emocje, doswiadczanie muzyki, koto emocji,

mozaika

Powrdt do programu dnia
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dr Tiffany Watt Smith / Queen Mary
University of London (Wielka Brytania)

Jest wyktadowczynig historii kultury na Queen
Mary University of London i bytg dyrektorka
Centrum Historii Emocji. Jest autorkg trzech
ksigzek o historii emocji On Flinching, The Book
of Human Emotions i Schadenfreude, a obecnie
pracuje nad ksigzka o przyjazni, ktéra ma sie
ukaza¢ w 2024 roku. Jej badania byty finansowane
przez Wellcome Trust, British Academy, Arts and
Humanities Research Council. Jest laureatka
Philip Leverhulme Prize. Regularnie wspoétpracuje
z BBC Radio 3 i 4. Jej wyktad TED “The History of
Human Emotions” obejrzato ponad 4 min
osob.https://www.gmul.ac.uk/sed/staff/
wattsmitht.html

Emocje znoéw staja sie niezwykte
30 wrzesnia 2023, godz. 12.20

W latach dwudziestych XX wieku, psychologowie
przemystowi prowadzili badania nad
efektywnoscig pracy kobiet w fabryce telefonéw
Hawthorn w Chicago. Analizowali wptyw
oswietlenia, przerw oraz positkdw. Probowali
réwniez bada¢ emocjonalng ekologie
pomieszczenia testowego, jak przyjazn, zaufanie

i zte usposobienie wptywajg na produktywnosg.
Zapoczgtkowali oni nowe naukowe rozumienie
motywacji i zachowan, teorie, ktora jest
powszechna w dzisiejszym wieku obsesji
optymalizacji, a mianowicie, ze emocje (nasze

i innych osdb) mozna izolowac, manipulowac nimi
i je komercjalizowac. Niemniej jednak, imigrantki,

SESJE TEORETYCZNE

w wiekszosci pracujace kobiety o nizszych
dochodach, wykazywaty o wiele mniejsza
przejrzystosé, niz sobie wyobrazali sobie biali
psychologowie ptci meskiej.

Ten wyktad apeluje o nadanie wartosci temu co
emocjonalnie nieznane. Zyjemy w $wiecie,

w ktérym emocjonalna przejrzystosé jest wysoko
cenionym ideatem, czy to w (niebezpiecznie
btednych) obietnicach sztucznej inteligencji
specjalizujacej sie w rozpoznawaniu twarzy, czy
w uzdrawiajgcym potencjale empatii

i komunikacji. Jednak rzeczywistos¢ ludzkich
emocji polega na tym, ze czesto sg one rownie
tajemnicze, ukryte i trudne do odczytania i to, co
na poczatku wydaje sie emocjonalnym
pokrewienstwem, moze, po blizszym przyjrzeniu
sie, rozptyna¢ sie w tajemnicach.

Jako historyczka emocji, Watt Smith jest
zafascynowana tymi tajemnicami i zaprasza nas
do podzielenia tego zainteresowania. W tej
prelekcji przyjrzy sie zmieniajgcym sie
emocjonalnym krajobrazom w przesztosci

i terazniejszosci, badajac, w jaki sposob style
emocjonalne, jezyki, praktyki, symbole i rytuaty
zmieniajg sie, czasem bardzo dramatycznie,

w réznych epokach i miejscach.
Defamiliarizowanie emocji przypomina nam o
koniecznosci uwzgledniania roznorodnych
doswiadczen, gdy méwimy o tym, czym sg emocje
i jak dziataja. W epoce, w ktorej przyzwyczajamy

PL

sie do sptycania i ujednolicania doswiadczen
emocjonalnych w ramach kapitalizmu, stykanie sie
z emocjonalnym nieznanym przypomina nam, ze
uczucia majg swoje wtasne, czasem bardzo
wyjatkowe sposoby unikania naszej petnej kontroli.

StOWA KLUCZOWE

ludzkie emocje, obcos¢ emocjonalna, tajemnica,
krajobrazy emocjonalne, odbieranie emocji jako
nieznane.

Powrot do programu dnia 20
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dr Dawid Wiener / School of Form,
Uniwersytet SWPS

Lekarz, kognitywista, dr nauk humanistycznych
(filozofia), partner zarzadzajacy w firmie
badawczo-projektowej Cogision. Wspoétzatozyciel
kilku startupow (Usabilitytools, PublishSoSimply,
Attensee) oraz nauczyciel akademicki na Wydziale
Wzornictwa (School of Form) Uniwersytetu SWPS,
gdzie prowadzi lub wspoétprowadzi m.in.
Projektowe wyzwania wspoétczesnosci,
Projektowanie interakcji, Projektowanie grafiki
przestrzennej, Podstawy UX czy Badania w UX
(dwa ostatnie na kierunku "Psychologia

i informatyka"). Autor koncepcji antycypacyjnych
systemow emocjonalnych przedstawionej

w ksigzce "Antycypacja a procesy emocjonalne.
Kognitywistyczne ujecie systemow
emocjonalnych" (2009).

Emocjonalna dolina osobliwosci
w projektowaniu cyfrowym
30 wrzesnia 2023, godz. 10.30

Hipoteza doliny niesamowitosci (uncanny valley
hypothesis, UVH) sugeruje, ze “prawie” ludzkie
sztuczne postacie (fizyczne lub animowane)
wywotujg u niektérych obserwatoréow negatywne
uczucie grozy, niepokoju lub dyskomfortu.
Zjawisko jest dos¢ dobrze opisane w Swiecie
robotyki, CGI (Computer Generated Imagery) oraz
prac w obszarze sztucznej inteligencji.
Jednoczesnie, wiekszosci prac dotyczacych tej tej
problematyki koncentruje sie na hipotetycznych
mechanizmach (poznawczych), ktére mogtyby
ttumaczyé wyzej opisane reakcje emocjonalne po
stronie odbiorcy, ewentualnie

w jaki sposob inzynierzy i/lub projektanci mogliby
pracowac¢ nad minimalizacjg tego jednak
niepozadanego doswiadczenia.

SESJE TEORETYCZNE

Obecnie, wraz z bardzo dynamicznym rozwojem
generatywnej sztucznej inteligencji, mozemy
spotkac sie z sytuacja (lub juz sie spotykamy)

w ktorej sztuczny system (AI) nie tyle stara sie
morfologicznie upodobni¢ do cztowieka, ale
rowniez komunikowac sie z nim (uzytkownikiem,
cztowiekiem) w sposdb, ktéry ma stwarzac
wrazenie, ze po “drugiej stronie” jest istota

w jakims stopniu obdarzona emocjami czy nawet
empatia. Co wazne, rozwoj afektywnych oraz
ucielesnionych (ang. embodied) systemoéw miatby
by¢ fundamentalnym krokiem w rozwoju
zaawansowanej (ogolnej?) sztucznej inteligencji,
ktéra mogtaby wchodzi¢ w kolejne sfery naszego
funkcjonowania. Zarazem, ludzkie emocjonalne
sensory niekiedy komunikujg nam, ze wyrazane
przez systemy Al emocje sg jednak sztuczne

i moga by¢ zrodtem doswiadczenia, ktére
chciatbym nazwac¢ emocjonalng doling osobliwosci
(emotional uncanny valley, EUV).

Cyfrowi projektanci (przysztosci) stang zatem
przed wyzwaniem, w ktérym moga zechciec
zaprojektowac innowacyjne interfejsy
komunikacyjne, potencjalnie nastawione na
minimalizacje tej afektywnej sztucznosci, az do
momentu w ktérym przestaje przeszkadzac i/lub
staje sie wrecz pozadang cecha np. jak w filmie
“Ona” Spike Jonze z 2013 roku. Jednakze moga
takze podazac inng droga, gdzie istotniejsze
bedzie wspotprojektowanie (co-designing)

z systemami AI. Wéwczas nie tyle bedziemy
szukac “ludzkich” emocji w tego typu interakcjach,
ale raczej projektowac¢ nowe doswiadczenia,
znaczenia czy emocje, ktére beda z innego
porzadku i wyjgtkowe (unikalne) dla nowej
ludzko-nieludzkiej relacji. Tym samym
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wprowadzajac projektowanie emocjonalne (z AI)
do obszaru intencjonalnie
nie-antropocentrycznego, more-than-human
emotional design, w ktérym mowienie

o emocjonalnej dolinie osobliwosci nie bedzie
miec juz wiekszego sensu.

StOWA KLUCZOWE

sztuczna inteligencja, projektowanie cyfrowe,

interakcje cztowiek-nie cztowiek, Emocjonalna

Dolina Osobliwosci

Powrdt do programu dnia
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prof. Tobias Wallisser / Paristwowa Akademia
Sztuk Pieknych w Stuttgarcie (Niemcy)

Tobias Wallisser jest profesorem specjalizujgcym
sie w konstrukcjach innowacyjnych i koncepcjach
przestrzennych oraz prorektorem Panstwowej
Akademii Sztuk Pieknych w Stuttgarcie. Jest
partnerem w LAVA - Laboratory for Visionary
Architecture (Laboratorium Wizjonerskiej
Architektury), ktére tzatozyt w 2007 roku wraz

z Chrisem Bosse i Alexandrem Rieckiem. LAVA
dziata jako miedzynarodowa sie¢ z biurami

w Berlinie, Stuttgarcie i Sydney. Obecnie okoto
100 architektéw pracuje nad projektami

w Niemczech, Arabii Saudyjskiej, Wietnamie

i Australii. Przez 10 lat wspotpracowat z UN-Studio
w Amsterdamie. Jako dyrektor kreatywny byt
odpowiedzialny za wiele projektéw, w tym Muzeum
Mercedes-Benz w Niemczech. Wyktada na
uniwersytetach w catej Europie, zdobyt wiele
nagrod. W 2010 roku wystgpit podczas TEDxBerlin
z tematem "Miasta przysztosci: w kierunku
synergii natury i technologii".

Wiecej za mniej - architektura
po Antropocenie
30 wrzesnia 2023, godz. 14.50

Kiedy wiele lat temu architekt Hans Hollein byt
kuratorem Biennale Architektury w Wenecji,
nazwat architektow ,sejsmografami przysztosci”.
Trzy globalne mega tematy: kryzys klimatyczny,
niedobor mieszkan i cyfryzacja, taczg sie

w projektowaniu ludzkich siedzib - rdzeniu
dyscypliny architektury.

Wraz z przekroczeniem liczby ludnosci na ponad
osiem miliardow, zapotrzebowanie na energie,
wode i zasoby budowlane wzrasta ponad to, co
moze dostarczy¢ planeta. W jaki sposdb mozemy

SESJE TEORETYCZNE

sprawié, by planeta nadawata sie do zamieszkania
i zapewni¢ dobre warunki dla ludzi i w ogdle dla
zycia? Potrzebujemy zmiany w projektowaniu
architektonicznym - od dostarczania schronienia
do dostarczania doswiadczen, od skupienia na
prostych zadaniach do bardziej ztozonych relacji
z Ziemia, aby osiggngc¢ wiecej z mnie;j.

Zmiana paradygmatu wymaga, abysmy uczynili
"czynniki miekkie" - wszystko, co dotyczy emocji

i uczuc - nowymi "czynnikami twardymi",
decydujacymi kryteriami podejmowania decyzji.
Musimy zastgpic liczby i mierzalne ilosci jakoscig
wizualng, dotykowg i innymi sensorycznymi
wartosciami, aby wraz z holistycznymi
koncepcjami dotyczacymi produkcji, montazu

i ponownego wykorzystania ustala¢ decyzje
projektowe. Do przeptywu energii, wody

i materiatéow nalezy podchodzi¢ cyklicznie.
Potaczenie od dawna znanych technik

i materiatdéw oraz wykorzystanie narzedzi
cyfrowych dostarcza nowych mozliwosci. Te
mozliwosci badane sg zaréwno w sposoéb cyfrowy,
jak 1 poprzez realizacje praktycznych projektéw

w ramach kursu Architektury, Innowacyjnych
Koncepcji Budowlanych i Konstrukcji

w Panstwowej Akademii w Stuttgardzie.

Na wiekszg skale, praktyka architektoniczna LAVA
(Laboratorium Architektury Wizjonerskiej)
zaprojektowata Kampus Niemcy (Campus
Germany), Niemiecki Pawilon Expo na EXPO 2020
w Dubaju i obecnie pracuje nad kolejnym
pawilonem, "Wa Germany", na wystawe w Osace

w 2025 roku. Podczas gdy poprzedni pawilon
skupiat sie na tgczeniu ludzi i podnoszeniu
swiadomosci dotyczacej wystepujgcych

problemdw, ten drugi bedzie manifestem dla
budownictwa po Antropocenie - w petni
cyrkularnym budynkiem, ktérego projekt ilustruje
mozliwosci przeksztatcenia ograniczen w szanse.
Rosngca swiadomos¢ emocjonalnej jakosci
struktur stwarza zaréwno wiekszag
odpowiedzialnos$é, jak i nowy potencjat do
przyczyniania sie do niezbednych zmian. Zyjemy
w ekscytujacych czasach!

StOWA KLUCZOWE

Architektura, konstrukcja o obiegu zamknietym,
Antropocen, zmiana paradygmatu, jakos¢

emocjonalna.

Powrdt do programu dnia
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Emocje i Swiat nowych technologii
30 wrzesnia 2023, godz. 9.10

WPROWADZENIE

Ostatnie miesigce przyniosty nam niezwyktg
intensyfikacje kontaktu z narzedziami

i rozwigzaniami opartymi na sztucznej inteligencji,
ktore do niedawna byty wykorzystywane wytacznie
przez waskie grono oséb eksperckich. Dzis
narzedzia te w szybkim tempie upowszechniajg
sie. Wszystko co nowe i nieznane budzi rozne
odczucia - czasami jest to zaciekawienia, czasami
lek. Z jednej strony nie jesteSmy sobie wyobrazi¢
wszystkich mozliwych skutkéw dokonujacej sie na
naszych oczach rewolucji, z drugiej strony - mamy
niezwyktg szanse zbudowac rozwigzania, ktére
beda stuzyty dobru ludzi i planety. Katarzyna
Oginska-Bruchal - projektantka specjalizujagca sie
w projektowaniu interakcji z botami, dziata na
styku ludzkich odczu¢ i wykorzystania nowych
technologii. Projektowanie, ktore dotyka obszaru
sztucznej inteligencji wymaga niezwyktej empatii

i uwaznosci na potrzeby i mozliwy dzis poziom
akceptacji wspotczesnych uzytkownikow

i uzytkowniczek.

MODULY TEMATYCZNE

Katarzyna Oginiska-Bruchal / psycholozka,
badaczka user experience, Absolwentka
Psychologii Stosowanej na Uniwersytecie
Jagielloriskim

Absolwentka Psychologii Stosowanej na
Uniwersytecie Jagiellonskim. W centrum jej
zainteresowan jest komunikacja ludzi

z technologig. Zajmuje sie kompetencjami
komunikacyjnymi, projektowaniem emocji

i osobowosci botéw. Pracuje dla Lekta Al -
polskiego startup’u, ktory tworzy rozwigzania
konwersacyjne oparte na sztucznej inteligencji.
jest wyktadowczynig psychologii i konsultantkag na
Wydziale Form Przemystowych Akademii Sztuk
Pieknych w Krakowie. Wspotpracuje z Instytutem
Psychologii Stosowanej Uniwersytetu
Jagiellonskiego. Jest cztonkinig Polskiego
Towarzystwa Ergonomicznego.

Powrdt do programu dnia
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Dominika Sobolewska
Techno-empatia w projektowaniu
jako wyraz troski o lepsze jutro
30 wrzesnia 2023, godz. 9:30

MODULY TEMATYCZNE

OPIS PROJEKTU

Czy nowe technologie muszg by¢ utozsamiane

z negatywnymi skutkami rozwoju cywilizacyjnego?
Autorka wystgpienia prezentujgc powszechnie
gtoszone, katastroficzne wizje swiata
zdominowanego przez media, wskazuje na
alternatywne scenariusze. Jako antidotum
proponuje pozytywna sciezke rozwoju mediow
cyfrowych, ktéra jest katalizatorem $wiadomych
postaw spotecznych oraz zachowan zgodnych

z zasadami zrownowazonego rozwoju. Wierzac
w skuteczng synergie nowych technologii

i designu stara sie pokazac jej potencjat

w budowaniu szeroko rozumianej empatii.
Podczas wystgpienia pokazane zostang projekty
zrealizowane ze studentami w Pracowni
Projektowania Uwaznego Przestrzeni i Obiektéw
Interaktywnych na Akademii Sztuk Pieknych im.
Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu. Sg to hybrydy
na pograniczu mebli, obiektow uzytkowych

i interface’éw. Opracowane w duchu mindful
design, ksztattujg doswiadczenia uzytkownikéw
umozliwiajac trening uwaznosci i troski

o srodowisko.
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StOWA KLUCZOWE

uwaznosg, interakcja, technologie interaktywne,

projektowanie hybrydowe, empatia,

techno-empatia

Powrdt do programu dnia

25



Katarzyna Markowska

A-EYE Urzadzenie do
osobistego monitoringu

30 wrzesnia 2023, godz. 9:45

MODULY TEMATYCZNE

OPIS PROJEKTU

Autorka w swojej pracy porusza tematu leku
odczuwanego przez kobiety w przestrzeni
miejskiej oraz jego kulturowych zrédet. A-EYE to
projekt osobistego monitoringu, ktory przez swoje
antropomorficzne cechy wysyta sygnat
potencjalnemu oprawcy - ,jestes obserwowany”.
Bazuje na technologii rozpoznawania obrazow
przez sztuczng inteligencje. Celem tego projektu
byto zadanie odbiorcom pytania - ,Czy chcemy
zy¢ w spoteczenstwie, w ktérym ciggte
obserwowanie jest konieczne dla zapewnienia
bezpieczenstwa i rownosci wszystkich jego
cztonkdéw?”. Autorka chciata stworzy¢ dystopijng
wizje przysztosci, z ktdérg bedziemy musieli sie
zmierzy¢, jesli nie nastgpig konkretne zmiany
kulturowe. W projekcie wykorzystane zostaty
srodki wyrazu z pogranicza designu, sztuki

i inzynierii. Formalnie obiekt jest zestawem
matych ekrandw, ktére umieszcza sie w okolicach
klatki piersiowej oraz plecéw uzytkowniczki/ka.
Projekt powstat jako praca dyplomowa na
Wydziale Wzornictwa Akademii Sztuk Pieknych
w Warszawie pod opiekg prof. Jerzego
Porebskiego

PL
StOWA KLUCZOWE

design krytyczny, design spekulatywny,
bezpieczenstwo kobiet, feminizm, przestrzen
miejska, wrazliwos¢ spoteczna, obiekty
interaktywne, sztuczna inteligencja

Powrdt do programu dnia 16




O KONFERENCJACH
FAIR DESIGN

O FAIR DESIGN

W 2013 roku dr Jozef Mrozek, dwczesny kierownik
Katedry Historii i Teorii Wydziatu Wzornictwa
Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie zainicjowat
rozmowy o organizacji konferencji, ktéra bytaby
poswiecona teorii i krytyce wzornictwa. Do
dyskusji zaprosit Katarzyne Kasie, Monike
Murawska i Magde Kochanowska. Tak urodzita sie
idea cyklu konferencji, ktérych celem byto
przyjrzec sie projektowaniu z wielu réznych
perspektyw. Jak wowczas powiedzieliSmy sobie -
design musi dostosowac sie do coraz szybciej
zmieniajacych sie uwarunkowan spotecznych,
kulturowych, technologicznych i ekonomicznych.
W naszym zamierzeniu konferencje te miaty sta¢
sie forum umozliwiajgcym dyskusje wykraczajaca
poza zawodowe srodowisko projektantow.
WiedzielisSmy, ze taka wymiana pogladdéw toczyta
sie juz od dtuzszego czasu na swiecie, co
umozliwiato tak teoretykom, jak praktykom
projektowania lepsze zrozumienie celéw, metod

i strategii designu w coraz szybciej zmieniajacych
sie warunkach funkcjonowania spoteczenstw.

W Polsce jednak taka debata wtasciwie nie
istniata i platforma wymiany pogladéw na te
tematy ograniczata sie do publikacji

w czasopismach naukowych, zawodowych oraz
popularnych tygodnikach i dziennikach.
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Chcielismy zainicjowac debate na temat
zdefiniowania bgdz zastosowania istniejgcych juz
narzedzi badawczych, ktére postuzytyby do opisu
i analizy zmian zachodzacych we wspotczesnym
projektowaniu. MieliSmy nadzieje, ze tego typu
spotkania stang sie okazjg do wymiany pogladow
miedzy teoretykami z réznych dyscyplin,

a praktykami wzornictwa.

Do udziatu w konferencjach zapraszamy wiec
osoby zwigzane zaréwno z projektowaniem, jak ze
sztuka, filozofig, antropologig czy ekonomia,
naukami scistymi i medycyna. S to wybitni
teoretycy i projektanci, wybitne teoretyczki

i projektantki. Dodatkowo organizujemy “call for
projects”, aby projektanci i projektantki,

ktorzy / ktore sg na réznych etapach kariery
mieli / miaty mozliwos$¢ zaprezentowania
projektow, ktore ilustrujg temat kazdej

z konferencji.

Powrét do spisu tresci 27




RADA PROGRAMOWA PL

Dzis Rada Programowa jest znacznie bardziej
liczna i jest rozszerzana z kazdg edycja.

e prof. Bruce Brown

e prof. Prot Jarnuszkiewicz

e dr Katarzyna Kasia

e dr hab. Magda Kochanowska
e dr JOozef A. Mrozek

e dr hab. Monika Murawska

e prof. Michat Stefanowski

e prof. Susan Yelavich

RADA PROGRAMOWA Powrdt do spisu tresci 28



REALIZACJA

REALIZACJA

e dr hab. Magda Kochanowska - przewodniczaca
Rady Programowej i komitetu organizacyjnego

e dr Joanna Rutkowska - wsparcie
merytoryczne

e Natalia Lulek - sekretarz konferencji

e Natalia Markowicz i Benedykt Tyszkiewicz -
opracowanie graficzne

e Marta Jabtoniska - produkcja

e Mikotaj Drzymkowski i Urszula Janota-Bzowska
- wsparcie sekretarza i produkcji

e Soren Gauger - ttumaczenia

e Marta Dziurzuniska i Kalina Jaskolska -
wsparcie administracyjne

e Adrianna Molka, Justyna Jabtoriska, Romuald
Demidenko - komunikacja i promocja

Partnerzy:

= Rgiﬁ"ala FORMY.xyz '

ki -'.I. h_-.-_Jl' |_ &
sz SPFP G

Konferencja otrzymata srodki finansowe od
Ministra Edukacji i Nauki w ramach programu
~-Doskonata nauka” w edycji 2022 roku.

https://fairdesign.asp.waw.pl/2023/
Copyright © 2023
by Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie
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